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Parte 1:

Introduccion a jQuery

Comenzamos por los capitulos mas basicos sobre jQuery, que sirven para introducirnos
en el desarrollo de una manera sencilla. Hablaremos sobre la metodologia de trabajo
con el framework Javascript de manera general.

1.1.- Introduccién a jQuery

Bienvenidos al manual sobre jQuery que vamos a publicar en DesarrolloWeb.com, con el que pretendemos clarificar a los
usuarios el método de trabajo y programacion de aplicaciones del lado del cliente, compatibles con todos los navegadores
mas comunes.

1.1.1.- Qué es jQuery

Para simplificar, podriamos decir que jQuery es un framework Javascript, pero quizas muchos de los lectores se preguntarin
qué es un framework. Pues es un producto que sirve como base para la programacién avanzada de aplicaciones, que aporta
una serie de funciones o c6digos para realizar tareas habituales. Por decitlo de otra manera, framework son unas librerfas de
cédigo que contienen procesos o rutinas ya listos para usar. Los programadores utilizan los frameworks para no tener que
desarrollar ellos mismos las tareas mas basicas, puesto que en el propio framework ya hay implementaciones que estan
probadas, funcionan y no se necesitan volver a programar.

Nota:si no sabes lo que es Javascript seguramente no te interesara este articulo, pero puedes aprenderlo también en DesarrolloWeb.com: Qué

es Javascript

Por ejemplo, en el caso que nos ocupa, jQuery es un framework para el lenguaje Javascript, luego sera un producto que nos
simplificara la vida para programar en este lenguaje. Como probablemente sabremos, cuando un desarrollador tiene que
utilizar Javascript, generalmente tiene que preocuparse por hacer scripts compatibles con varios navegadores y para ello tiene
que incorporar mucho cédigo que lo unico que hace es detectar el browser del usuario, para hacer una u otra cosa
dependiendo de si es Internet Explorer, Firefox, Opera, etc. jQuery es donde mas nos puede ayudar, puesto que implementa
una serie de clases (de programacién orientada a objetos) que nos permiten programar sin preocuparnos del navegador con
el que nos esta visitando el usuario, ya que funcionan de exacta forma en todas las plataformas mas habituales.

Asi pues, este framework Javascript, nos ofrece una infraestructura con la que tendremos mucha mayor facilidad para la
creacion de aplicaciones complejas del lado del cliente. Por ejemplo, con jQuery obtendremos ayuda en la creaciéon de
interfaces de usuario, efectos dindmicos, aplicaciones que hacen uso de Ajax, etc. Cuando programemos Javascript con
jQuery tendremos a nuestra disposicion una interfaz para programacién que nos permitira hacer cosas con el navegador que
estemos seguros que funcionaran para todos nuestros visitantes. Simplemente debemos conocer las librerfas del framework y
programar utilizando las clases, sus propiedades y métodos para la consecucion de nuestros objetivos.

Ademas, todas estas ventajas que sin duda son muy de agradecer, con jQuery las obtenemos de manera gratuita, ya que el
framework tiene licencia para uso en cualquier tipo de plataforma, personal o comercial. Para ello simplemente tendremos
que incluir en nuestras paginas un script Javascript que contiene el codigo de jQuery, que podemos descargar de la propia
pagina web del producto y comenzar a utilizar el framework.
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El archivo del framework ocupa unos 56 KB, lo que es bastante razonable y no retrasara mucho la carga de nuestra pagina
(si nuestro servidor envia los datos comprimidos, lo que es bastante normal, el peso de jQuery serd de unos 19 KB).
Ademis, nuestro servidor lo enviara al cliente la primera vez que visite una pagina del sitio. En siguientes paginas el cliente
ya tendra el archivo del framework, por lo que no necesitara transferirlo y lo tomara de la caché. Con lo que la carga de la
pagina solo se vera afectada por el peso de este framework una vez por usuario. Las ventajas a la hora de desarrollo de las
aplicaciones, asf como las puertas que nos abre jQuery compensan extraordinariamente el peso del paquete.

1.1.2.- Ventajas de jQuery con respecto a otras alternativas

Es importante comentar que jQuery no es el unico framework que existe en el mercado. Existen varias soluciones similares
que también funcionan muy bien, que basicamente nos sirven para hacer lo mismo. Como es normal, cada uno de los
frameworks tiene sus ventajas e inconvenientes, pero jQuery es un producto con una aceptacion por parte de los
programadores muy buena y un grado de penetracion en el mercado muy amplio, lo que hace suponer que es una de las
mejores opciones. Ademds, es un producto serio, estable, bien documentado y con un gran equipo de desarrolladores a
cargo de la mejora y actualizacion del framework. Otra cosa muy interesante es la dilatada comunidad de creadores de
plugins o componentes, lo que hace facil encontrar soluciones ya creadas en jQuery para implementar asuntos como
interfaces de usuatio, galerfas, votaciones, efectos diversos, etc.

Uno de los competidores de jQuery, del que hemos publicado ya en DesarrolloWeb.com un amplio manual para
programadores, es Mootools, que también posee ventajas similares. Os dejo el enlace al Manual de Mootools, que también
puede ser interesante, porque seguramente lo tengamos explicado con mayor detalle que jQuery.

1.1.3.- jQuery, es para mi?

Si estas interesado en enriquecer tu pagina web con componentes de la llamada Web 2.0, como efectos dindmicos, Ajax,
interaccién, interfaces de usuario avanzadas, etc., jQuery es una herramienta imprescindible para desarrollar todas estas
cosas sin tener que complicarte con los niveles mas bajos del desarrollo, ya que muchas funcionalidades ya estan
implementadas, o bien las librerfas del framework te permitiran realizar la programaciéon mucho mas rapida y libre de
errores.

Ahora bien, todas estas mejoras de la web 2.0, que en un principio puede ser muy atractivas, también tienen un coste en
tiempo de desarrollo de los proyectos. Sin un framework como jQuery, el tiempo de creacién y depuracion de todos esos
componentes dindmicos serfa mucho mayor, pero aun asi nadie dice que todo sea instalar el sistema y empezar correr. Sin
embargo, lo mas complicado de jQuery es aprender a usatlo, igual que pasa con cualquier otro framework Javascript.
Requerira del desarrollador habilidades avanzadas de programacion, asi como el conocimiento, al menos basico, de la
programacioén orientada a objetos. Una vez aprendido las ventajas de utilizarlo compensaran mas que de sobra el esfuerzo.
Esperamos que con este Manual de jQuery, que vamos a publicar en DesarrolloWeb.com puedas aprender lo necesario para
desarrollar tus propios componentes dinamicos en Javascript con los que enriquecer tus aplicaciones.

Por otra parte publicaremos articulos con ejemplos practicos de JQuery que itemos colocando en nuestro taller de JQuery,
para aquellos que ya tengan conocimientos en esta materia.

Ademis tenemos un Videotutorial de Query con una coleccién de videos para aprender paso a paso el popular framework
Javascript.

Podemos conocer jQuery accediendo a la pagina de inicio del framework Javascript: http://jqueryv.com

1.2.- Demo muy simple de uso de jQuery

Con objetivo de que los lectores puedan hacerse una rapida idea de las posibilidades de jQuery, escribiendo unas brevisimas
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lineas de cédigo Javascript, vamos a publicar un par de ejemplos bien simples que nos ilustren, pero sin complicarnos
demasiado. Nos serviran para la introduccion a jQuery que estamos publicando en el Manual de jQuery.

La idea de este articulo no es explicar las funcionalidades que vamos a demostrar, sino ver el poco c6digo que hemos tenido
que escribir para realizar unos scripts con dinamismos sencillos. Quizas los scripts en si no digan mucho a un lector poco
experimentado, pero los que ya han tenido contacto con los pormenores que hay que seguir para hacer estos efectos, de
manera que sean compatibles con todos los navegadores, sabran que jQuery nos ha simplificado mucho nuestra tarea.

Asi pues, no te preocupes demasiado con los detalles de estos codigos, que los explicaremos en DesarrolloWeb.com mas
adelante con detalle.

1.2.1.- Demo 1 de jQuery

Para empezar vamos a ver este ejemplo, donde tenemos dos botones y un texto. Al pulsar un botén, cambiaremos el texto y
al pulsar el otro pondremos otro texto distinto.

Podemos ver el gjemplo en marcha en una pagina aparte.

En este ejemplo tenemos una capa que tiene este c6digo

<div id="capa" style="padding: 10px; background-color: #£ff8800">Haz clic en un botdén</div>

Luego tenemos dos botones con estos codigos:

<input type="button" value="Botdén A" onclick="$('#capa') .html ('Has hecho clic en el botédn
<b>A</b>")">

<input type="button" value="Botdén B" onclick="$ ('#capa').html ('Recibido un clic en el botdn
<pb>B</b>")">

Como se puede ver, en los botones hay definidos un par de eventos onclick (uno en cada uno) que ejecutan una instrucciéon
Javascript cuando se hace clic sobre ellos. La instruccion esta en Javascript, pero hace uso de algunas herramientas
disponibles en jQuery para trabajo con los elementos de la pagina. En este caso, por explicarlo rapidamente, se hace una
seleccion del elemento DIV de la capa y luego se ejecuta un método sobre él para cambiar el contenido HTML del
elemento.

1.2.2.- Demo 2 de jQuery

En este otro ejemplo vamos a ver algo un poquito mas complejo. Bueno, realmente no tiene mucha mayor complejidad,
pero estamos utilizando jQuery de una manera un poco distinta, que requiere algo mas de cédigo por nuestra parte. Ahora
vamos a tener dos capas en nuestra pagina. Una capa estara siempre visible y otra capa aparecera inicialmente oculta y la
vamos a mostrar u ocultar dependiendo de si el usuario coloca el ratén encima de la capa que esta siempre visible.

Para hacerse una idea exacta de nuestro ejemplo puedes verlo en una ventana aparte.

En este segundo ejemplo tenemos este codigo HTML, con las dos capas.

<div id="capa" style="padding: 10px; background-color: #ff8800;">Pon el ratdén encima de esta

capa</div>
<br>
<div id="mensaje" style="display: none;">Has puesto el ratdn encima!! <br>(Ahora quitalo de la

capa) </div>

Ahora vamos a tener un cédigo Javascript con jQuery que defina los eventos del usuario, para cuando sitda el ratéon dentro o
fuera de la primera capa.

$ ("#capa") .mouseenter (function (evento) {

$ ("#mensaje") .css ("display", "block");
});
$ ("#capa") .mouseleave (function (evento) {

$ ("#mensaje") .css ("display", "none");
1) i

—n

De esta sencilla manera, hemos creado dos eventos en el DIV con id="capa". Ademas, hemos definido el cédigo de los
eventos por medio de funciones, que se encatgardn de mostrar o ocultar la segunda capa con id="mensaje".
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$ ("#mensaje") .css ("display", "block");

Esto nos selecciona la capa con id "mensaje" y con el método css() indicamos que queremos cambiar el atributo "display" al
valor "block" de ese elemento.

$ ("#mensaje") .css ("display", "none");

Esta otra linea muy similar, simplemente cambia el "display" a "none" para ocultar el elemento.

Esperamos que estos dos ejemplos te hayan servido para ver rapidamente algunas cosas que se pueden hacer con jQuery
con muy poco esfuerzo y que funcionan en todos los navegadores.

1.3.- Pasos para utilizar jQuery en tu pagina web

En este articulo te vamos a explicar como comenzar a utilizar jQuery en tus paginas web, paso a paso, para que puedas hacer
tu primer script jQuery y asi comprender los fundamentos de uso de este framework Javascript. En este punto estarfa bien
que sepas lo que es jQuery, lo que ha sido explicado ya en el Manual de jQuery que venimos publicando en
DesarrolloWeb.com.

La idea es que puedas ir haciendo ti mismo los pasos que vamos a relatar, para que compruebes ti mismo lo sencillo que es
comenzar a utilizar jQuery. Este articulo sigue el esquema con el que los propios creadores de jQuery ensefian a utilizar su
producto, asi que esta directamente inspirado en la documentacién de jQuery.

Video: Todo el proceso de creacién de un primer ejemplo con jQuery relatado en este articulo lo hemos grabado en el videotutotial

comenzar a programar con g Zuerv.

1.3.1.- Descarga la ultima version del framework

Accede a la pagina de jQuery para descargar la ultima version del framework. En el momento de escribir este articulo la
release actual es la 1.3.2, y con la que hemos realizado estos ejemplos. Sin embargo, puede que haya publicado una nueva
version que mejore la actual.

Dan dos posibilidades para descargar, una que le llaman PRODUCTION, que es la adecuada para paginas web en
produccién, puesto que estd minimizada y ocupa menos espacio, con lo que la carga de nuestro sitio serd mas rapida. La otra
posibilidad es descargar la versién que llaman DEVELPOMENT, que esta con el codigo sin comprimir, con lo que ocupa
mas espacio, pero se podra leer la implementacion de las funciones del framework, que puede ser interesante en etapa de
desarrollo, porque podremos bucear en el cédigo de jQuery por si tenemos que entender algin asunto del trabajo con el
framework.

Veras que la descarga es un archivo js que contiene el codigo completo del framework. Coloca el archivo en una carpeta en
tu ordenador para hacer las pruebas.

1.3.2.- Crea una pagina HTML simple

Ahora, en el mismo directorio donde has colocado el archivo js, coloca un archivo html con el siguiente cédigo.

<html>
<head>
<script src="jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

</script>

</head>
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<body>
<a href="http://www.desarrolloweb.com/">DesarrolloWeb.com</a>
</body>
</html>

Como podris ver, es una pagina bien simple, en la que tenemos una llamada a un script externo llamado jquery-1.3.2.min.js.
Este es el codigo de jQuery que hemos descargado de la pagina del framework. Si has descargado una version distinta,
quizas el archivo se llame de otra manera, asi que es posible que tengas que editar ese nombre de archivo para colocar el que
tengas en el directorio.

Con ese script ya hemos incluido todas las funciones de jQuery dentro de nuestra pagina. Sélo tienes que prestar atencion a
que tanto el archivo .html de esta pagina, como el archivo .js del framework estén en el mismo directorio. Y, como decia, que
el archivo que incluimos con la etiqueta SCRIPT sea el .js que nosotros hemos descargado.

Ademis, como se puede ver, hemos dejado dentro del HEAD una etiqueta SCRIPT de apertura y cierre que esta vacia.
Todo el c6digo que vamos a explicar a continuacién tendras que colocatlo en dentro de esa etiqueta.

1.3.3.- Ejecutar cédigo cuando la pagina ha sido cargada

El paso que vamos a explicar ahora es importante que se entienda, aunque sin lugar a dudas a lo largo del manual publicado
en DesarrolloWeb.com, lo veremos hasta la saciedad. Se trata de detectar el momento en que la pagina estd lista para recibir
comandos Javascript que hacen uso del DOM.

Cuando hacemos ciertas acciones complejas con Javascript tenemos que estar seguros que la pagina haya terminado de
cargar y esté lista para recibir comandos Javascript que utilicen la estructura del documento con el objetivo de cambiar cosas,
como crear elementos, quitarlos, cambiar sus propiedades, etc. Si no esperamos a que la pagina esté lista para recibir
instrucciones corremos un alto riesgo de obtener errores de Javascript en la ejecucion.

En el taller de programacion con el DOM de Javascript hemos podido explicar que es el DOM vy la importancia de realizar
acciones solo cuando el DOM estd listo. Pero si no queremos entretenernos con la lectura de este texto, sirve con saber que,
cuando queremos hacer acciones con Javascript que modifiquen cualquier cosa de la pagina, tenemos que esperar a que la
pagina esté lista para recibir esos comandos.

Generalmente, cuando se desea ejecutar Javascript después de la carga de la pagina, si no utilizamos ningun framework, lo
mas normal serd utilizar un cédigo como este:
window.onload = function () {

alert ("cargado...");

}

Pero esta sentencia, que carga una funcionalidad en el evento onload del objeto window, s6lo se ejecutara cuando el
navegador haya descargado completamente TODOS los elementos de la pagina, lo que incluye imdgenes, iframes, banners,
etc. lo que puede tardar bastante, dependiendo de los elementos que tenga esa pagina y su peso.

Pero en realidad no hace falta esperar todo ese tiempo de carga de los elementos de la pagina para poder ejecutar sentencias
Javascript que alteren el DOM de la pagina. S6lo habria que hacerlo cuando el navegador ha recibido el codigo HTML
completo y lo ha procesado al renderizar la pagina. Para ello, jQuery incluye una manera de hacer acciones justo cuando ya
esta lista la pagina, aunque haya elementos que no hayan sido cargados del todo. Esto se hace con la siguiente sentencia.

$ (document) .ready (function () {

//cbédigo a ejecutar cuando el DOM estd listo para recibir instrucciones.

b

Por dar una explicacién a este codigo, digamos que con $(document) se obtiene una referencia al documento (la pagina web)
que se esta cargando. Luego, con el método ready() se define un evento, que se desata al quedar listo el documento para
realizar acciones sobre el DOM de la pagina.

1.3.4.- Insertar un manejador de evento a la etiqueta A (enlace) que hay en la pagina

Ahora que ya sabemos cémo y cuando debemos ejecutar las acciones de jQuery que alteren la funcionalidad, contenidos o
aspecto de la pagina, podemos insertar un poco de cédigo para demostrar el método de trabajo con jQuery.

Para este primer ejemplo vamos a crear un evento click en el enlace, para mostrar un mensaje cuando se haga clic sobre el
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link. Para crear un evento click sobre un elemento tenemos que invocar al método click sobre ese elemento y pasarle como
pardmetro una funcién con el c6digo que queremos que se ejecute cuando se hace clic.

$("a").click(function (evento) {
//aqui el céddigo que se debe ejecutar al hacer clic
});

Como vemos en el cédigo antetior, con $("a") obtenemos una referencia al enlace. Bueno, en realidad con ello estamos
estamos seleccionando todas las etiquetas A (enlaces) del documento, pero como sélo hay un enlace, en realidad nos vale.
Luego, el método click() del sobre $("a") estamos definiendo un evento, que se ejecutara cuando se haga clic sobre el enlace.
Como se puede ver, al método click se le pasa una funcién donde se debe poner el cédigo Javascript que queremos que se
ejecute cuando se haga clic sobre el enlace.

Ahora veamos la definicién del evento clic completa, colocada dentro del evento ready del document, para que se asigne
cuando la pagina esta lista.

$ (document) .ready (function () {
$("a") .click (function (evento) {
alert ("Has pulsado el enlace...nAhora serads enviado a DesarrolloWeb.com") ;
});
1)

Por lineas, esto es una recapitulacion de lo que hemos hecho:

$ (document) .ready (function () {

Esta linea sirve para hacer cosas cuando la pagina esta lista para recibir instrucciones jQuery que modifiquen el DOM.
S("a") .click (function (evento) {

Con esta linea estamos seleccionando todas las etiquetas A del documento y definiendo un evento click sobre esos
elementos.

alert ("Has pulsado el enlace...nAhora serads enviado a DesarrolloWeb.com");

Con esta linea simplemente mostramos un mensaje de alerta informando al usuario que se ha hecho clic sobre el enlace.

1.3.5.- Guarda el archivo html y abrelo en un navegador

Una vez que tenemos hecho nuestra primera pagina con jQuery, la puedes guardar y ejecutarla en un navegador. Prueba
hacer clic en el enlace y deberfa salirte la ventana de alerta.
Puedes ver este script en funcionamiento en una pagina aparte.

Ya esta hecho y funcionando tu primer script con jQuery!

Por si acaso quedaron dudas, dejamos aqui el codigo completo que deberfas tener:

<html>
<head>
<title>Primer script con JjQuery</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>

<script>
$ (document) .ready (function () {
S("a") .click (function (evento) {
alert ("Has pulsado el enlace...nAhora serads enviado a DesarrolloWeb.com");
}) i
b
</script>
</head>
<body>

<a href="http://www.desarrolloweb.com">Ir a DesarrolloWeb.com</a>

</body>
</html>
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1.3.6.- Extra: Bloquear el comportamiento normal de un enlace

Ahora veamos una pequefla modificacién para alterar el comportamiento por defecto de los enlaces. Como sabemos,
cuando se pulsa un enlace nos lleva a una URL. Luego al hacer click, primero se ejecuta lo que hayamos colocado en el
evento click del enlace y luego el enlace lleva al navegador a una nueva URL.

Este comportamiento se puede bloquear también desde jQuery, afiadiendo una llamada al método preventDefault() sobre el
evento. Si te fijas, la funcién definida para marcar el comportamiento del evento click sobre el enlace recibfa un parametro.
Ese pardmetro es un manejador de evento. Y tiene sus propios métodos y propiedades, como este preventDefault() que
comentabamos. Su uso es el siguiente:
$ (document) .ready (function () {
S("a") .click (function (evento) {

alert ("Has pulsado el enlace, pero vamos a cancelar el evento...nPor tanto, no vamos a
llevarte a DesarrolloWeb.com") ;

evento.preventDefault (),

1) ;
1)

Como hemos podido ver invocando a evento.preventDefault() lo que conseguimos en este caso es que el link no lleve a
ninguan sitio, simplemente se ejecutara el cédigo Javascript contenido para el evento click.

1.4.- Basicos jQuery: afadir y quitar clases CSS sobre elementos

Para ir acostumbrandonos al trabajo con el framework Javascript jQuery vamos a seguir haciendo ejemplos simples de
funcionamiento, que vamos a explicar en la medida de las posibilidades con lo que hemos conocido hasta ahora en el

Manual de jQuery.

Claro que estos ejercicios son un poco especiales, dado que sirven para ilustrar el modo de trabajo con jQuery, pero sin
explicar todos los detalles relacionados con el uso del framework. Por que de momento lo que queremos es mostrar una
introduccion al sistema y mostrar por encima algunas de sus posibilidades. En el futuro publicaremos articulos que iran poco
a poco explicando todos los detalles de trabajo con jQuery.

En el caso que nos ocupa, queremos demostrar el uso de jQuery para alterar elementos de una pagina web, afiadiendo y
quitando clases CSS. Esto es bien simple, porque en jQuery los elementos tienen dos clases llamadas addClass() y
removeClass(), que sirven justamente para que el elemento que recibe el método se le aplique una clase CSS o se le elimine.
Asi que lo que vamos a aprender, con respecto al articulo anterior -Pasos para utilizar jQuery-, es utilizar esos nuevos
métodos de los elementos.

Para complicatlo s6lo un poco mas, vamos a afiadir y quitar clases del elemento con respuesta a acciones del usuatio, para
aprender también nuevos eventos de usuario.

En nuestro ejemplo vamos a tener dos elementos. Primero una capa DIV con un texto. Después tendremos un enlace que
estara fuera de la capa DIV. Al situar el usuario el ratén sobre un enlace afadiremos una clase CSS a la capa DIV y al retirar
el ratén del enlace eliminaremos la class CSS que habfamos afiadido antes. Si se desea, para aclarar el caso de nuestro

ejemplo, podemos ver el ejercicio en marcha en una pagina aparte.

Nota: Se supone que ya hemos leido el articulo anterior, en el que explicamos paso por paso hacer tu primera pagina con jQuery, pues

necesitaremos conocer algunas cosas que ya se han comentado alli.
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1.4.1.- Crear la pagina con una capa, un enlace y la definicion de una clase CSS

El primer paso serfa construir una pagina con todos los elementos que queremos que formen parte de este primer ejemplo:
la capa DIV, el enlace y la definicién de la class CSS.

Ademas, ahora también vamos a incluir el script de jQuery, que lo necesitaremos para acceder a las funciones del framework
Javascript.

<html>
<head>
<title>Afladir y quitar clases CSS a elementos</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<style type="text/css">
.clasecss{
background-color: #££8800;
font-weight: bold;

}
</style>
</head>

<body>

<div id="capa">

Esta capa es independiente y voy a afladir y eliminar clases css sobre ella

</div>

<br>

<br>

<a href="http://www.desarrolloweb.com">Anadir y quitar clase en la capa de arriba</a>
</body>

</html>

Perfecto, ahora ya tenemos la infraestructura necesaria para nuestro ejemplo, con todos los integrantes del mismo. Sélo nos
faltarfa hacer el siguiente paso, que es afiadir los comportamientos dinamicos con jQuery.

1.4.2.- Recordar: anadir siempre los scripts jQuery cuando el documento esta
"ready"

Ahora vamos a empezar a meter el codigo Javascript, pero quiero comenzar por recordar a los lectores que cualquier
funcionalidad que queramos agregar a la pagina por medio de jQuery, debe ser incluida cuando el documento esta listo para
recibir acciones que modifiquen el DOM de la pagina.

Para esto tenemos que incluir siempre el codigo:

$ (document) .ready (function () {
//aqui meteremos las instrucciones que modifiquen el DOM
b

1.4.3.- Ahadir los eventos mouseover y mouseout para anadir y quitar una clase CSS

En este paso vamos a crear un par de eventos que asociaremos a los enlaces. Este par de eventos seran lanzados cuando el
usuario coloque el puntero del ratén sobre el enlace (mouseover) y cuando el usuario retire el ratén del enlace (mouseout).

Por ejemplo, para definir un evento mouseover se tiene que llamar al método mouseover() sobre el elemento que queremos
asociar el evento. Ademds, al método mouseover() se le envia por parametro una funcién con el cédigo que se quiere
ejecutar como respuesta a ese evento.

En el caso de afiadir una clase tenemos que utilizar el método addClass(), que se tiene que invocar sobre el elemento al que
queremos afiaditle la clase. A addClass() tenemos que pasarle una cadena con el nombre de la clase CSS que queremos
afiadir.

Para seleccionar el elemento que queremos afiadir la clase hacemos $("#idElemento"), es decir, utilizamos la funcién délar
pasandole el identificador del elemento que queremos seleccionar, precedida del cardcter "#". Por ejemplo, con $("#capa")
estamos seleccionando un elemento de la pagina cuyo id="capa".

$("a") .mouseover (function (event) {
S ("#capa") .addClass ("clasecss") ;
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De manera analoga, pero con el método mouseout(), definimos el evento para cuando el usuario saca el puntero del ratén
del enlace.

$("a") .mouseout (function (event) {
$ ("#capa") .removeClass ("clasecss") ;

b

1.4.4.- Codigo completo del ejemplo jQuery

Ahora veamos el codigo completo de este ejercicio.

<html>
<head>
<title>Afiadir y quitar clases CSS a elementos</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.js" type="text/javascript"></script>
<style type="text/css">
.clasecss{
background-color: #££8800;
font-weight: bold;
}

</style>
<script>
$ (document) .ready (function () {
$("a") .mouseover (function (event) {
$("#capa") .addClass ("clasecss") ;
1) i
S ("a") .mouseout (function (event) {
$ ("#capa") .removeClass ("clasecss") ;
1)
});
</script>
</head>
<body>

<div id="capa">
Esta capa es independiente y voy a afiadir y eliminar clases css sobre ella
</div>

<br>
<br>

<a href="http://www.desarrolloweb.com">Afadir y quitar clase en la capa de arriba</a>

</body>
</html>

Podemos ver el gjemplo desarrollado en el articulo en una pagina aparte.

1.5.- Mostrar y ocultar elementos de la pagina con jQuery

Para aprender rapidamente como hacer cosas tipicas con jQuery, vamos a explicar cémo mostrar u ocultar elementos de la
pagina, cambiando propiedades de las hojas de estilo en cascada. Para que este articulo tenga un poco mas de practicidad,
vamos a realizar un ejemplo de formulario donde algunos de los elementos estan escondidos. En ese formulario, al marcar
una opcién de un campo checkbox, se mostraran esos elementos escondidos y al desmarcar esa opcion, se ocultaran.

El método que se dispone en jQuery para alterar las hojas de estilo se llama css() y lo podemos invocar sobre elementos de
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la pagina, a los que queremos cambiar sus propiedades CSS. En principio, para mostrar y ocultar elementos, nos viene bien
alterar el atributo "display", poniendo el valor "none" para que no aparezca y "block" para que si lo haga.

Lo que deberfamos saber para poder entender este ejemplo se puede aprender en el Manual de jQuery que venimos
publicando en DesarrolloWeb.com. Aunque como este es un ejemplo basico, sera suficiente con estudiar el articulo Pasos

fundamentales para usar jQuery.

1.5.1.- Ocultar y mostrar una capa con jQuery

Vamos a ver brevemente cémo usar el mencionado método css(). Primero, tendriamos que tener un elemento en la pagina,
que es el que vamos a mostrar u ocultar.
<div id="mielemento">

Contenido del elemento...
</div>

Para ocultar este elemento, habria que invocar el método css() de la siguiente manera:
$("#mielemento") .css ("display", "none");

Como se puede ver, se accede al elemento con la funcién délar §() y el selector "#mielemento". Luego al método css() le
pasamos el valor "display" y "none", porque queremos alterar a propiedad display y asignatle el valor "none", para ocultar el
elemento.

Para mostratlo harfamos algo parecido, pero colocando el valor "block” en el atributo CSS "display".

$("#mielemento") .css ("display", "block");

Nota: el método css() admite otros parametros. Si sélo recibe un pardmetro, de tipo string, devuelve el valor CSS asignado a ese parametro.
También podria recibir un sélo parametro, en este caso de con una notacién de objeto con pares llave/valor, y entonces asignaria todos esos
estilos CSS, especificados por los pares llave/valor en el objeto, al elemento de la pagina donde se haya invocado el método.

1.5.2.- Mostrar u ocultar elementos como respuesta a un evento

Ahora que ya sabemos cémo realizar un cambio en el atributo display, vamos a ver cémo poner esta instruccion en marcha
cuando el usuatio realice acciones en la pagina. Recordar que al principio del articulo comentaba que ibamos a crear un
formulario con una casilla de selecciéon (campo checkbox) y que al activar ese campo se mostratian otros contenidos en el
formulario. Al desactivarlo, se ocultarian esos contenidos del formulario.

Para entender bien lo que deseamos hacer, podemos ver el ejercicio en marcha en una pagina aparte.
Lo primero que podemos presentar es el formulatio con el que vamos a trabajar.

<form>

Nombre: <input type="text" name="nombre">

<br>

<input type="checkbox" name="mayor edad" value="1" id="mayoria edad"> Soy mayor de edad
<br>

<div id="formulariomayores" style="display: none;">

Dato para mayores de edad: <input type="text" name="mayores edad">

</div>

</form>

Como se podra vet, es un formulario como otro cualquiera. Sélo que tiene una capa con id="formulariomayores", que
contiene los elementos del formulario que queremos mostrar u ocultar al marcar o desmarcar el checkbox. Esa capa estard
inicialmente oculta, y para ello hemos colocado el atributo style="display: none;". Podemos fijarnos también en el checkbox
con id="mayoria_edad", que es el que va servir para marcar si se desea o no ver la parte final del formulario.

Ahora hay que hacer cosas cuando se haga clic en el checkbox con id="mayoria_edad". Para ello en deberfamos crear un
cédigo Javascript y jQuery como este:

$ (document) .ready (function () {
$ ("#mayoria edad") .click (function () {
//lo que se desee hacer al recibir un clic el checkbox
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Como ya hemos comentado, estas lineas sirven para especificar eventos. $§(document).ready() se hace para lanzar
instrucciones cuando el navegador estd preparado para recibirlas y $("#mayoria_edad").click() sirve para realizar acciones
cuando se ha hecho clic sobte el elemento con id "mayoria_edad", que es el checkbox del formulatio. (Lee el articulo Pasos
para trabajar con jQuery para mas informacién sobre este punto).

Ahora tenemos que ver las instrucciones que debemos ejecutar como respuesta a ese evento.

if ($("#mayoria edad") .attr ("checked")) {

S("#formulariomayores™) .css ("display", "block");
lelse{
S("#formulariomayores") .css ("display", "none");

}

Biésicamente lo que hacemos es comprobar el estado del atributo "checked" del elemento "#mayoria_edad". Esto se hace
con el método attr() indicando como parametro el valor del atributo HTML que queremos comprobar. Entonces, si estaba
"checked", se tiene que mostrar el elemento y si no estaba marcado el checkbox, habria que ocultatlo.

Espero que se haya entendido bien. Ahora dejo aqui el codigo completo de este ejemplo:

<html>
<head>
<title>Mostrar Ocultar</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.js" type="text/javascript"></script>

<script>
$ (document) .ready (function () {
$ ("#mayoria edad") .click (function (evento) {
if ($("#mayoria edad") .attr ("checked")) {
S("#formulariomayores™) .css ("display", "block");
lelse{
S("#formulariomayores") .css ("display", "none");
}
}) i
}) i
</script>
</head>
<body>
<form>
Nombre: <input type="text" name="nombre'">
<br>

<input type="checkbox" name="mayor edad" value="1" id="mayoria edad"> Soy mayor de edad
<br>

<div id="formulariomayores" style="display: none;">

Dato para mayores de edad: <input type="text" name="mayores edad">

</div>

</form>

</body>
</html>

Finalmente, podemos vetlo en marcha en una pagina aparte.

Articulo-por M ug/w@l/ A Vlg@b A bvou’@g

1.6.- Efectos rapidos con jQuery

Algunos efectos dinamicos se pueden hacer con jQuery con rapidez impactante y extremadamente poco
codigo Javascript.

Una de las ventajas mas destacadas de jQuery es la realizacién de efectos especiales para paginas web, que se desarrollan
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rapido y con poco c6digo fuente. Estos efectos sirven para aplicar dinamismo a una pagina web y una respuesta atractiva
frente la interaccion con el usuario, lo que hace que las paginas programadas con jQuery ofrezcan una imagen puntera.

Los efectos con jQuety, al menos un buen pufiado de ellos, se pueden realizar sin muchas complicaciones, ya que existen
unas funciones que simplifican la tarea de los desarrolladores (Ver la librerfa Effects). En muchos casos conseguir un efecto
nos llevara una linea de c6digo en nuestro programa, como esta:

S ("#capaefectos") .hide ("slow") ;

Con esto conseguimos que el elemento con id="capaefectos" desaparezca de la pagina. Pero ademas, el efecto no es un
simple fundido del elemento en la pagina (hacerse transparente), sino que también va acompafiado de una reduccién de
tamafio progresiva hasta desaparecer.

Combinando los efectos con la interaccién de usuatio, por medio de eventos, podemos conseguir que los efectos respondan
a las acciones del visitante, lo que multiplica las posibilidades, manteniendo la sencillez, elegancia y facilidad de manutencién
del cédigo Javascript. Lo vamos a ver en un ejemplo a continuacion.

1.6.1.- Ejemplo de efectos e interaccion en jQuery

En el siguiente ejemplo vamos a mostrar un uso sencillo de las funciones de efectos de jQuery. Vamos a implementar un
simple efecto de ocultar y mostrar un elemento de la pagina web.

Podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

Como hemos podido ver, vamos a tener una capa y un par de enlaces. Con jQuery haremos que al pulsar los enlaces se
oculte y se muestte la capa, con las funciones de la librerfa Effects.

Para comenzar, este es el codigo HTML del ejemplo, que comprende tanto la capa como los enlaces.

<div id="capaefectos" style="background-color: #cc7700; color:fff; padding:10px;">
Esto es una capa que nos servird para hacer efectos!

</div>

<p>

<a href="#" id="ocultar">Ocultar la capa</a> |

<a href="4#" id="mostrar">Mostrar la capa</a>

</p>

Ahora viene la parte interesante, que es en la que asociamos eventos a estos dos enlaces y codificamos las llamadas a las
funciones de Effects, que haran que se muestre y oculte la capa.

El cédigo Javascript, que hace uso de jQuery setfa el siguiente:

$ (document) .ready (function () {
S ("#ocultar").click (function (event) {
event.preventDefault () ;
$ ("#capaefectos") .hide ("slow") ;
1)

S ("#mostrar") .click (function (event) {
event.preventDefault () ;
S ("#capaefectos") .show (3000) ;
1) i
1) ;

Como se puede ver, primero tenemos que definir el evento ready del objeto $(document), para hacer cosas cuando el
documento esta preparado pata recibir acciones.

Luego se define el evento click sobre cada uno de los dos enlaces. Para ello invoco el método click sobre el enlace, que
hemos seleccionado con jQuery a través del identificador de la etiqueta A.

$("#ocultar") .click (function (event) {

Con esto estoy definiendo el evento clic sobte el elemento con id="ocultar".

Nota: leer el articulo anterior Pasos para utilizar jQuery en tu pagina web, en el que hablabamos sobre eventos y otras generalidades de este
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framework Javascript. Podremos encontrar explicaciones mas detalladas sobre cémo definir eventos Javascript con jQuery.

Dentro de la funcién a ejecutar cuando se hace clic, se coloca la llamada a la funcién de los efectos.
$ ("#capaefectos") .hide ("slow") ;

Esto hace que nuestra capa, a la que habfamos puesto el identificador (atributo id) "capaefectos", se oculte. Pasamos el
parametro "slow" porque queremos que el efecto sea lento.

Ahora veamos la funcién de los efectos con otra llamada:

S ("#capaefectos") .show (3000) ;
Esto hace que se muestre el elemento con id "capaefectos", y que el proceso de mostrarse dure 3000 milisegundos.

No hay mas complicaciones, asi que si habéis entendido esto ya sabéis hacer efectos simples pero atractivos con jQuery en
vuestra pagina web. Ahora podréis ver el codigo completo de este ejemplo creado por DesarrolloWeb.com para demostrar el
uso de efectos.

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html>
<head>
<title>Efectos con JjQuery</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.js" type="text/javascript"></script>

<script>
$ (document) .ready (function () {
S ("#ocultar") .click (function (event) {
event.preventDefault () ;
S ("#capaefectos™) .hide ("slow") ;
1)
$ ("#mostrar") .click (function (event) {

event.preventDefault () ;
$ ("#capaefectos") .show (3000) ;
});

1)

</script>

</head>

<body>

<div id="capaefectos" style="background-color: #cc7700; color:fff; padding:10px;">
Esto es una capa que nos servird para hacer efectos!

<br>

<br>

Pongo este texto simplemente de prueba

</div>

<p>

<a href="#" id="ocultar">Ocultar la capa</a> |
<a href="4#" id="mostrar">Mostrar la capa</a>
</p>

</body>
</html>

Por ultimo, pongo el enlace de nuevo al ejemplo en marcha.

Como se ha podido comprobar, hacer efectos con jQuery es bastante sencillo. Claro que hay otros detalles importantes y
otros tipos de efectos y funcionalidades de personalizacién de los mismos, pero esto nos ha servido para demostrar lo
sencillo que es trabajar con este framework Javascript. En siguientes articulos seguitemos explorando casos de uso tipicos de

jQuery.
Articulo-por Miguel Angel Alvares

Manual de jQuery: www.desarrolloweb.com/manuales/manval-jquery.html 14
© Los manuales de DesarrolloWeb.com tienen el copyright de sus autores. No reproducir sin autorizacion.


http://www.desarrolloweb.com/
http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jquery.html
http://www.desarrolloweb.com/articulos/ejemplos/jquery/efectos-jquery.html

) Tu mejor ayuda para aprender a hacer webs
dedarrolloweb.com www.desarrolloweb.com

1.7.- Callback de funciones jQuery

A menudo cuando hacemos aplicaciones entiquecidas del lado del cliente con jQuery nos vemos en la necesidad de
encadenar varias llamadas a funciones, para que una se ejecute detras de otra, creando un efecto mas elaborado. En este
articulo veremos lo sencillo que es realizar lo que en inglés se llama "callback”, es decir una funcién que se ejecuta después
de otra.

Apilar funciones, para que se ejecuten una detras de otra, nos servira para hacer muchas cosas. En nuestro dia a dfa con
jQuery iremos encontrando la utilidad, pero de momento para explicar un caso en el que nos resultara imprescindible, se me
ocurre que deseemos hacer una secuencia de efectos y cambios dindmicos en un elemento.

Por ejemplo imaginemos que se desea ocultar una capa con un efecto de fundido (de opaco a transparente), luego moverla a
otra posicion y volverla a mostrar (ya en la nueva posicion) con otro efecto de fundido (en este caso de transparente a
opaco). En principio podriamos pensar en hacer un c6digo como este:

S ("#micapa") .fadeOut (2000) ;

S ("#micapa™) .css({top: 300, left:200});

S ("#micapa™) .fadeIn (2000) ;

En este caso estamos alterando las propiedades de una capa con id="micapa". Primero llamamos a fadeOut() para ocultarla
con un fundido, que durara 2 segundos (véase el parametro 2000, que son los milisegundos que durara el efecto). Luego
alteramos la posicion de la capa, cambiando sus atributos CSS. Para acabar la volvemos a mostrar con un fundido de otros
2000 milisegundos.

Nota: para poder entender mejor estas llamadas a efectos, por favor, consulta el articulo Efectos Rapidos con jQuery.

Silanzamos la ejecucion de estas sentencias, tal como aparece en el c6digo, sera como si se ejecutasen todas a la vez. Como
los fadeOut y fadeln tardaran 2 segundos en ejecutarse y los cambios de las propiedades CSS top y left son inmediatos, lo
que ocurrird serd que primero veremos la capa moverse a la nueva posicién y luego veremos los dos efectos de fundido.

Lo mejor para darse cuenta de este caso es verlo en marcha.

1.7.1.- Como realizar una pila de ejecucién de funciones

Ahora que ya hemos visto uno de los casos en los que necesitarfamos ejecutar funciones en una pila, una después de otra,
esperando a que termine completamente la ejecucién de cualquier efecto o accién antes de comenzar con la siguiente.
Vamos a ver cémo hacerlo con jQuery.

Simplemente tenemos que saber que todas las funciones o métodos de jQuery pueden recibir un parametro adicional con el
nombre de la funcién que se tiene que ejecutar después que termine el procesamiento de la primera. Esa segunda funcion
que se ejecuta después de la primera es la que se conoce en inglés por callback. Un ejemplo sencillo para entenderlo.

miFuncion ("parametros de la funcién", funcionCallback);

En ese esquema de llamada a miFuncion(), se le estan pasando dos pardmetros. El primero serfa un supuesto parametro que
necesitase miFuncion() y el segundo, que es le que nos interesa en este caso, el nombre de la funcién que se tiene que
ejecutar después que acabe. Con este c6digo, primero se ejecuta miFuncion() y cuando acaba completamente, se ejecuta
funcionCallback(). Pero atencién que este ejemplo lo hemos simplificado para que se pueda entender facilmente y esta
sintaxis sélo valdra si funcionCallback no recibe pardmetros, porque no los podemos indicar con el nombre de la funcién.
Veamos entonces una forma de hacer este callback que funcione siempre:

miFuncion ("parametros de la funcion", function() {
funcionCallback() ;
b

Con este codigo, que funcionaria igual que el anterior, lo bueno es que sf podemos indicar los parametros que se necesiten
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para la llamada a funcionCallback().

1.7.2.- Ejemplo real de callback con jQuery

Ahora que hemos aprendido toda la teotfa, veamos un ejemplo practico que solucionaria el problema comentado
anteriormente sobre el procesamiento de diversos efectos y cambios en las propiedades de los objetos, para que se hagan
siempre en la secuencia que deseamos. Se trata simplemente de aplicar las llamadas con callback que hemos antes.
S ("#micapa") .fadeOut (1000, function() {

$("#micapa™) .css({'top': 300, 'left':200});

$("#micapa™) .fadeIn (1000) ;
b

Como se puede ver, en la llamada a fadeOut() estamos pasando como parametros el valor 1000, que son los milisegundos
tiene que durar el efecto fade out (fundido hacia transparente), y luego la funciéon callback, que se ejecutara después de que
fadeOut() haya terminado.

Como el método css() (se encuentra como primera instruccion de la funcién callback) es instantaneo, no necesita hacerse un
callback para ejecutar el fadeln(), sino que se puede escribir directamente en la siguiente linea de cédigo. Asi pues, se ve que
el callback, al menos en este ejemplo, sélo es necesario hacerlo cuando se ejecutan funciones que realizaran un
procesamiento prolongado.

Podemos yer este ejemplo de callback en una pagina aparte.

Hasta aqui, a lo largo de los capitulos de este manual de jQuery, hemos leido la introducciéon a este popular framework
Javasctipt, tal como se puede ver en el apartado "How to use jQuery" publicada en la pigina de documentacién. Desde
DesarrolloWeb.com hemos entiquecido este tutorial de jQuery aportando nuevos ejemplos y explicaciones adicionales,
encaminadas a que cualquier persona, con unos conocimientos basicos de Javascript, pueda entender y aprender a usar estas
librerfas de programacién cross-browser. Ahora podemos hacer una pausa en este manual y volveremos pronto con nuevos
articulos para explicar otros asuntos sobre la programacion con jQuery.

1.8.- Uso de Ajax muy sencillo con jQuery

Ha llegado el momento de hacer una primera aproximacion a Ajax, en la serie de articulos que estamos publicando en

DesarrolloWeb.com para mostrar el uso de este framework (Iéase el Manual de jQuery).

Una de las ventajas de los frameworks Javascript es que nos permiten desarrollar scripts que hacen uso de Ajax de una

manera muy facil y encima, sin tener que complicarnos la vida con la compatibilidad entre distintos navegadores. Sin duda,
cualquier persona que sepa un poco de Javascript, podria en poco tiempo empezar a utilizar Ajax con alguno de estos
frameworks. Nosotros vamos a demostrar como es de sencillo en jQuery.

La primera impresion que he tenido sobre el uso de Ajax en jQuery es realmente grata, por la facilidad con la que se puede
realizar un primer ejemplo. Se trata de un ejemplo extremadamente sencillo, pero sirve para abrirnos las puertas a muchas
aplicaciones interesantes. Habfamos visto en otros frameworks Javascript ejemplos similares, como en el articulo Ajax con
Mootools, pero tenemos que quitarnos el sombrero ante la extremada sencillez con la que se puede hacer un ejemplo similar
en jQuery. Sea suficiente decir que en este ejemplo de Ajax utilizaremos tan sélo 4 lineas de cédigo, de las cuales s6lo 1 es
para ejecutar la propia llamada al servidor por Ajax.

1.8.1.- Traer un contenido con Ajax al pulsar un enlace

En este sencillo ejemplo haremos llamada a Ajax, para traer un contenido, cuando se pulse un enlace. Esto lo hemos puesto

en marcha en el servidor de DesarrolloWeb.com y lo puedes ver en una pagina aparte.
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Aqui podemos ver el enlace, al que ponemos un identificador (atributo id) para seleccionarlo desde jQuery.

<a href="#" id="enlaceajax">Haz clic!</a>

Si hemos leido hasta aqui el Manual de jQuery podremos saber cémo asignar un evento a un enlace. No obstante,
recordemos c6mo asignar una funcion para cuando se haga clic en el enlace:

$ (document) .ready (function () {
$("#enlaceajax") .click (function (evento) {

//elimino el comportamiento por defecto del enlace

evento.preventDefault () ;

//Aqui pondria el cédigo de la llamada a Ajax

b

})

Ya se trata sélo de poner en matrcha Ajax dentro de la funcién del evento "click" sobre el enlace. Pero antes voy a necesitar
una capa donde mostrar el contenido que vamos a recibir del servidor con la llamada Ajax. Le pondremos id="destino" para
poder referirnos a ella desde jQuery:

Y ahora la parte mas interesante, donde podemos ver qué tan faciles son las cosas con este framework Javascript. Una unica
linea de cédigo sera suficiente:

$("#destino") .load ("contenido-ajax.html") ;

Con esta simple sentencia estamos realizando una llamada a Ajax con jQuery. Es una simple invocacion al método load() de
un elemento de la pagina, en concreto el que habfamos puesto con id="destino". Al método load() le pasamos como
parametro la ruta de la pagina que queremos cargar dentro del elemento.

El archivo que cargamos con load() en este ejemplo es "contenido-ajax.html" y simplemente le hemos colocado un texto
cualquiera. Lo hemos guardado en el mismo directorio que la pagina web donde esta el script jQuery.

Nota: para que este ejemplo funcione debe colocarse en un servidor web, puesto que la llamada por Ajax se hace por http y el archivo que se
carga entonces tiene que recibirse por un servidor web, que lo mande con ese protocolo al navegador. Si pones los archivos en tu disco duro y
los ejecutas tal cual, no te funcionara. Puedes utilizar cualquier espacio de hosting que tengas o bien un servidor web que puedas tener
instalado en tu ordenador.

Asi de simple! Podemos ver el c6digo completo de este ejemplo:

<html>
<head>
<title>Ajax Simple</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>

<script>
$ (document) .ready (function () {
$("#enlaceajax") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
$("#destino") .load ("contenido-ajax.html") ;
b
}
</script>
</head>
<body>

<a href="#" id="enlaceajax">Haz clic!</a>
<br>
<div id="destino"></div>

</body>
</html>

Podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

Cabria comentar que jQuery tiene muchos otros métodos de realizar conexiones por Ajax, que pueden servir para muchos
otros casos de trabajo que podemos encontrarnos. Nosotros hemos escogido el mas sencillo para dar una primera
demostracion de las posibilidades.
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1.8.2.- Pasar parametros y ejecutar acciones después de la [lamada a Ajax

El método load() que hemos visto en el ejemplo anterior tiene otros dos parimetros opcionales que podemos utilizar si
fuera necesario:

Parametros a pasar a la pagina: la pagina que carguemos con Ajax puede recibir paraimetros por la URL, que se
especifican con la tipica notacién de propiedades y valores de jQuery.

{nombre: "Pepe", edad: 45}

Por ejemplo, con ese codigo estarfamos enviando a la pagina los datos nombre y edad, con los valores "pepe" y 45. Esos
datos viajarfan en la URL, por el método "POST".

Nota: Desde jQuery 1.3 también se pueden enviat los parametros a la pagina a cargar con Ajax por medio de una variable de tipo string, en
lugar de una notacién de objetos como hemos comentado. Cuando se use un string para especificar los parimetros a enviar en el request http,
éstos viajan por el método GET. Cuando se utiliza una notacién de objetos como la que hemos visto, los datos viajan por el método POST.

Funcioén callback: como otros métodos de jQuery, podemos especificar opcionalmente una funcién a ser ejecutada cuando
se termine de ejecutar el método. En este caso, cuando se termine la llamada Ajax, se pueden hacer acciones, como borrar
un mensaje tipico de "cargando...".

Nota: En un articulo anterior ya comentamos el habitual uso de funciones callback en jQuery.

Ahora veamos un cédigo donde hacemos uso de estos dos parametros:

$ (document) .ready (function () {

$("#enlaceajax") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
S ("#destino") .load ("recibe-parametros.php", {nombre: "Pepe", edad: 45}, function() {

alert ("recibidos los datos por ajax");
1)
1) ;
}

En este caso estamos cargando con load() una pagina PHP llamada "recibe-parametros.php". Estamos pasando los
pardmetros "nombre" y "edad" a una pagina, que podremos recoger por GET. Ademds, hemos colocado una funcién
callback en la que simplemente hacemos un alert(), que se ejecutara cuando la llamada a Ajax haya terminado.

Este setfa el codigo fuente de "tecibe-parametros.php":

Recibido el siguiente dato:

<br>

Nombre: <?php echo $ POST["nombre"];?>
<br>

Edad: <?php echo $ POST["edad"];?>

Podemos ver este ejemplo en una pagina aparte.

Con esto hemos podido comprobar lo sencillo que es realizar con jQuery una carga de contenidos que se reciben por Ajax.
Como decia, existen muchas otras maneras de hacer conexiones Ajax con jQuery, como el ejemplo del articulo siguiente que

nos ensefia a mostrar un mensaje de carga miestras esperamos la respuesta Ajax del servidor. Ademas, para complementar
esta informacién, también podéis ver el video de Ajax con jQuery.

1.9.- Ajax jQuery con mensaje de carga
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Queremos ver algunas cosas tipicas que podtiamos desear hacer con Ajax en una pagina web, facilitando el proceso de
desarrollo con el framework Javascript jQuery. En esta linea de articulos ya publicamos hace poco un articulo sobre el uso
de Ajax en jQuery simplificado. En el mencionado articulo vimos como hacer una llamada Ajax con 1 sola linea de c6digo
(el Ajax en si era una linea de c6digo, aunque se necesitan varias instrucciones mas para asociar las acciones Ajax como
respuesta a eventos en la pagina).

Una de las cosas que mas habitualmente podriamos desear hacer cuando se realiza una llamada Ajax es la creacion de un
mensaje de catga, que podemos colocar con un simple texto "catgando..." o con la tipica imagen de Ajax Loader. En este
articulo veremos cémo crear ese mensaje de carga al realizar una solicitud Ajax con jQuery.

Para los interesados, se puede ver este ejemplo de Ajax en una pigina aparte.

1.9.1.- Por qué un mensaje de carga al hacer Ajax

Cuando hacemos una solicitud por Ajax, los resultados de dicha llamada a veces tardan en llegar. Durante ese tiempo el
usuario puede no ver ninguna reaccién por parte del navegador, lo que le puede confundir y pensar que no ha hecho clic
correctamente en el enlace o botén. Serfa normal en ese caso que el usuario pulse repetidas veces un enlace o un botén de
envio de formulatio, generando repetidas e innecesarias llamadas al servidor, lo que puede detivar en diversos problemas.

Asi pues, es conveniente mostrar un mensaje de carga para advertir que su solicitud fue realizada y el proceso esta en marcha
y esperando respuesta del servidor.

Vamos a explicar la implementacién de este mensaje de carga, pero siempre teniendo en cuenta que nuestra intencién en
este ejemplo es mantener un c6digo pequefio que se pueda entender facilmente. Aunque queremos remarcar que las cosas se
podrian hacer de otra manera, algo mejorada, cuando sepamos mas cosas sobre el framework Javascript jQuery y pongamos
en marcha algunas pricticas aconsejables de programacion orientada a objetos.

1.9.2.- Preparando el cédigo HTML

Como un primer paso, vamos a mostrar el cédigo HTML que tendremos en la pagina que hara la solicitud Ajax.

<a href="#" id="enlaceajax">Haz clic!</a>

<div id="cargando" style="display:none; color: green;">Cargando...</div>
<br>

<div id="destino"></div>

Como se puede ver, tenemos tres elementos: 1) el enlace, que activara la llamada a Ajax cuando se haga clic sobre él. 2) una
capa con id="cargando" que es donde esta el mensaje de carga (nosotros hemos colocado un texto, pero se podria colocar
cualquier cosa, como el tipico gif animado que muestra que se esta procesando la solicitud (conviene fijarse también que esa
capa cargando estd oculta de momento, gracias al atributo de estilo CSS display:none). 3) la capa "destino", donde
mostraremos la respuesta recibida tras la solicitud Ajax.

1.9.3.- Llamada a Ajax con jQuery y el mensaje de carga

En este punto vamos a describir cémo se tendrfa que hacer la llamada al servidor con Ajax, pero lo cierto es que este
proceso ya lo explicamos con detalle anteriormente, por lo que os refiero al articulo Uso de Ajax muy sencillo con jQuery,
donde encontraréis unas explicaciones que voy a dar por sabidas en este caso. Lo que explicaré en este articulo es cémo se
tiene que mostrar el mensaje de carga cuando se inicia la llamada y como eliminatlo una vez hemos recibido la respuesta por

Ajax.

Otra cosa que el lector debera conocer para poder entender este ejemplo es Mostrar v ocultar elementos de la pagina con
1Query.

$ (document) .ready (function () {
$("#enlaceajax") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
$ ("#cargando") .css ("display", "inline");
$ ("#destino") .load ("pagina-lenta.php", function() {
S ("#cargando") .css ("display", "none");
1) i
});
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}

Voy comentando linea a linea el cédigo anterior.

En la primera linea se esta especificando un método ready() sobre el objeto document, que sirve para generar un cédigo a
ser ejecutado cuando la pagina estd lista para recibir instrucciones Javascript que trabajen con el DOM.

En la segunda linea se accede al elemento con identificador "enlaceajax" (es decit, el enlace que activard el Ajax) pata definir
un evento "click".

En la siguiente linea se ejecuta el método preventDefault() sobre el evento producido al hacer clic sobre el enlace. Esto se
hace para anular el comportamiento tipico del enlace.

Ahora viene la parte en la que se mostrara el mensaje de carga:

$ ("#cargando") .css ("display", "inline");

Simplemente se muestra la capa con id="cargando", con un simple cambio en el atributo CSS display de la capa. Ese cambio
de atributo lo hacemos con el método css() sobre el elemento que queremos alterar, tal como se vio en el articulo Mostrar v

ocultar elementos de la pagina con jQuery.
Ahora, con la siguiente linea de cédigo:

$("#destino") .load ("pagina-lenta.php", function() {

Se hace la llamada Ajax, con el método load() sobre la capa que queremos actualizar con el contenido traido por Ajax, que es
la capa con id="destino". Este método recibe la URL de la pagina a cargar y una funcién callback, que se ejecutard después
que el método load() se haya terminado de procesar, esto es, después de que la solicitud Ajax se haya recibido y se haya
mostrado su contenido en la capa que recibe el método.

Entonces, en esa funcién callback, tenemos que ocultar la capa con el mensaje de carga, puesto que cuando se ejecute esta
funcién ya se habra realizado todo el procesamiento Ajax. Eso lo conseguimos con el método css(), alterando la propiedad
display, de manera similar a como lo habfamos realizado para mostrar la capa cargando.

$ ("#cargando") .css ("display", "none");

Esto es todo. Realmente no tiene ninguna complicacién especial. Aunque, como decfa, estas cosas se podran hacer de una
manera mas elegante cuando aprendamos un poquito mas sobre jQuery.

Por si sirve para aclarar las cosas, dejo a continuacion el codigo completo de la pagina que hace la solicitud con jQuery:

<html>
<head>
<title>Ajax Simple</title>
<script src="jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>

<script>
$ (document) .ready (function () {
$("#enlaceajax") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
$ ("#cargando") .css ("display", "inline");
S ("#destino") .load ("pagina-lenta.php", function() {
$ ("#cargando") .css ("display", "none");
DN
}) i
}
</script>
</head>
<body>
Esto es un Ajax con un mensaje de cargando...
<br>
<br>

<a href="#" id="enlaceajax">Haz clic!</a>

<div id="cargando" style="display:none; color: green;">Cargando...</div>
<br>

<div id="destino"></div>

</body>
</html>
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1.9.4.- Codigo de la pagina PHP que se invoca por Ajax
El cédigo de la pagina PHP que traemos por ajax "pagina-lenta.php" es el siguiente:

<?php

sleep(3);

echo ("He tardado 3 segundos en ejecutar esta p&aactute;gina...");

2>

En realidad no tiene nada en especial. Simplemente hacemos un sleep(3) para ordenarle a PHP que espere 3 segundos antes
de terminar de procesar la pagina y enviarla al cliente. Asi consigo que la solicitud http tarde un poco es ser respondida y
podamos ver el mensaje de carga durante un poco mas de tiempo en la pagina.

Finalmente, pongo de nuevo el enlace para ver este ejercicio en marcha.

Si te ha interesado este ejemplo y quieres obtener una ayuda adicional para crear tus propios scripts en Ajax, te

recomendamos ver el video donde explcamos a hacer Ajax con jQuery.

Parte 2:

Core de jQuery

Empezamos a adentrarnos en el framework Javascript para conocer los detalles de este
sistema, comenzando con el nucleo de jQuery: el core, que contiene los métodos mas
esenciales.

2.1.- Core de jQuery

Hasta este momento ya hemos publicado varios articulos en el Manual de jQuery de DesarrolloWeb.com, pero realmente lo
que hemos visto es una mera introduccion a las posibilidades del API, asi como unas explicaciones basicas para empezar a
trabajar con jQuery en nuestras paginas web. Sin embargo, nos gustaria ir publicando una documentacién en espafiol
completa, para que cualquier desarrollador pueda aprender a fondo este framework Javascript y crear cualquier tipo de
aplicacion enriquecida del cliente.

Las personas con un nivel medio-alto de Javascript y de programacion orientada a objetos, con lo que hemos visto hasta el
momento en el manual y la referencia del API jQuery, podran con relativa facilidad adentrarse en caracteristicas avanzadas
del framework, pero para los demas y los que deseen una ayuda adicional, esperamos que este articulo y los siguientes
puedan abrir un camino, sencillo de seguir, para aprender a hacer todo tipo de desarrollos con Javascript y jQuery.

Comencemos pues pot el inicio, tal como estd en la documentacion del sistema, tratando en primer caso el "Core". De todos
modos, cabe decir que lo que hemos podido ver en los articulos anteriores de este Manual de jQuery, nos va a venir muy
bien para poder entender todo lo que viene a continuacion y sobre todo, poder poner en marcha ejemplos un poco mas
elaborados.
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2.1.1.- Core de jQuery

El core de jQuery es la base sobre la que se trabaja para hacer cualquier cosa con jQuery. Contiene una serie de clases y
métodos utiles para hacer tareas reiterativas, que vamos a necesitar en las aplicaciones. Integra desde funciones que seran
utiles en cualquier script, por sencillo que sea, hasta funciones menos recurridas pero que nos facilitaran la vida a hora de
hacer codigo limpio, corto y reutilizable.

Utilizaremos el Core para realizar cosas utiles con objetos, clases, datos, etc, pero realmente lo que mas haremos serd utilizar
la funcién jQuery, que es el pilar fundamental sobre el que se basaran las aplicaciones.

Core tiene las funciones clasificadas en diversos apartados:

$() (La funcion jQuery):
Es la funcién principal de jQuery, que ademas tiene diversas utilidades segin los parametros que se le envien. Su utilidad
principal es obtener elementos de la pagina.

Accesorios de objetos:

Es una gama de funciones de diversa y variada utilidad, que sirven de utilidad para hacer cosas con objetos, tales como iterar
con cada uno de sus elementos, saber su tamafio, longitud, el selector o contexto con el que se obtuvo, obtener todos sus
elementos DOM que contenga, etc.

Trabajo con datos:

Unas funciones utiles para trabajar con datos y asociatlos a elementos, una forma de guardar informacién adicional a
elementos de la pagina. También tiene diversas funciones para trabajar con colas y administrar la salida y entrada de sus
elementos.

Plugins:
Funciones que permiten extender los elementos jQuery pata incorporar nuevos métodos, algo que se utiliza habitualmente a
la hora de crear plugins para afadir funcionalidades a jQuery.

Interoperabilidad:
Funciones que permiten que jQuery no tenga problemas de compatibilidad con otras librerfas Javascript que también suelen
utilizar la funcién délar $().

Nota: En el momento de escribir este manual estamos en la release 1.3.2, en la que se han publicado como novedad un par de métodos, de
los clasificados en accesorios de objetos. Como debemos saber, de vez en cuando actualizan las librerfas para incorporar nuevos métodos.

En el proximo articulo comenzaremos a tratar a fondo el Core de jQuery, hablando de la funcién ddlar §().

2.2.- Funcioén jQuery o funcion $()

Con el objetivo de seguir tratando el Core de jQuery, del que ya empezamos a hablar en este Manual de jQuery, vamos a
explicar la funcién jQuery, también conocida como $().

El funcionamiento del Core de jQuery se basa en esta funcién. Como dicen en la propia documentacion del framework,
"Todo en jQuery esta basado en esta funcién o la usa de alguna forma".

La funcién jQuery sirve para hacer varias cosas, segun los parametros que le pasemos. El uso mas simple es seleccionar
elementos o grupos de elementos de una pagina web, pero también sirve para crear elementos sobre la marcha o para hacer
un callback de funciones.

En realidad esta funcién se invoca también con el simbolo délar $(), lo que serfa una manera resumida de utilizarla y que nos
ahorrara bastantes caracteres en el cédigo y a la postre, tiempo de descarga y peso de los scripts de la pagina.
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Veamos los distintos usos de esta funcién, segun los parametros que reciba.

2.2.1.- Funcién jQuery enviando un selector y un contexto

Este uso de la funcién sirve para seleccionar elementos de la pagina. Recibe una expresion y se encarga de seleccionar todos
los elementos de la pagina que corresponden con ella, devolviendo un objeto jQuery donde se encuentran todos los
elementos de la pagina seleccionados y extendidos con las funcionalidades del framework. Adicionalmente, podemos pasatle
un contexto de manera opcional. Si no se le envia un contexto, selecciona elementos del documento completo, si indicamos
un contexto conseguiremos seleccionar elementos sélo dentro de ese contexto.

La expresion que debemos enviar obligatoriamente como primer parametro sirve de selector. En ese parametro tenemos
que utilizar una una notacién especial para poder seleccionar elementos de diversas maneras y la verdad es que las
osibilidades de seleccion con jQuery son muy grandes, como veremos en el tema de "Selectores".
] y Yy g >

Este paso de seleccion de elementos es basico en cualquier script jQuery, para poder actuar en cualquier lugar de la pagina y
hacer nuestros efectos y utilidades Javascript sobre el lugar que deseemos.

Veamos un uso de esta funcion:
var eleml = $("#eleml");

Con esta linea de c6digo habremos seleccionado un elemento de la pagina que tiene el identificador (atributo id del
elemento HTML) "elem1" y lo hemos guardado en una nueva vatiable llamada elem1. La variable elem1 guardara entonces
lo que se llama el objeto jQuery con el cual podremos trabajar, solicitando métodos o funciones de dicho objeto, para
trabajar con el elemento seleccionado.

Nota: Como hemos dicho, $() es un resumen o forma corta de invocar la funcién jQuery. También podrfamos haber escrito la linea de esta
manera: vat elem1 = jQuery("#elem1");

Luego, podrfamos hacer cualquier cosa con ese elemento seleccionado, como lo siguiente:

eleml.css ("background-coloxr"™, "#££9999");

Este método css() no forma parte del core, pero sirve para cambiar atributos CSS de un elemento, entre otras cosas. Asi
pues, con esa linea cambiarfamos el color de fondo del elemento seleccionado anteriormente, que habfamos guardado en la
variable elem1.

Ahora veamos otro ejemplo de la seleccién de elementos con la funcion délar.

var divs = $("div");
divs.css ("font-size", "32pt");

Aqui seleccionamos todas las etiquetas DIV de la pagina, y les colocamos un tamafio de letra de 32pt.

Podemos ver en una pagina aparte este pequefio script en uso.

El cédigo de esta pagina es el siguiente:

<html>
<head>
<title>funcidén jquery</title>
<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>
$ (document) .ready (function () {
var eleml = $("#eleml");
//podriamos haber escrito: var eleml = jQuery ("#eleml");
eleml.css ("background-coloxr"™, "#££9999");
var divs = $("div");
//podriamos haber escrito: var eleml = jQuery ("#eleml");
divs.css ("font-size", "32pt");
1)
</script>
</head>
<body>
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<div id="eleml">Este elemento se llama eleml</div>

<div id="elem2">Este otro elemento se llama elem2</div>
</body>

</html>

Si queremos, podemos utilizar el segundo parametro opcional, que es el contexto. Con ¢l podrfamos conseguir seleccionar
elementos que pertenecen a una zona concreta de nuestro documento. Por defecto el contexto es la pagina entera, pero lo
podemos restringir de esta manera:

var inputs = $("input",document.forms[0]);
inputs.css ("coloxr", "red");

Con la primera linea conseguimos seleccionar todos los elementos INPUT que pertenecen al primer formulario de la pagina.
Se devolvera un objeto jQuery que contiene todos los input seleccionados. Con la segunda linea, invocando el método css()
sobre el objeto jQuery recibido, estarfamos cambiando el color del texto de esos elementos. Esto no seleccionatrfa los
INPUT de otros formularios, como se puede ver en esta pagina de ejemplo.

Ahora por completar un poco mas estas notas, veamos otro ejemplo en el que seleccionamos todos los parrafos (etiqueta P),
pero restringimos el contexto tnicamente los que estin en un DIV con id="div1".

var parrafos divl = $("p","#divl");
parrafos divl.hide ()

En la segunda linea lanzamos el método hide() sobre el objeto jQuery que contiene los parrafos seleccionados, con lo que
conseguimos que se oculten. Podemos ver una pagina que con este ejemplo en marcha.

Contamos con un video que nos habla de la funcion § en jQuery.

En el siguiente articulo veremos otros usos de la funcién jQuery() / funcién délar §().

2.3.- Otros usos de la funcion $()

En el pasado capitulo del manual de jQuery vimos unas primeras notas sobre el Cote de jQuery y comenzamos a explicar la
funcion jQuery(), que es la mas importante en este framework Javascript. Ahora veremos como esta funcion, que también se
puede acceder por medio del simbolo délar $(), puede tener otras aplicaciones utiles, cuando recibe pardmetros distintos a
los que vimos anteriormente.

2.3.1.- Funcién jQuery pasando un HTML

Una posibilidad de trabajar con la funcién jQuery es enviatle un string con un HTML. Esto crea esos elementos en la pagina
y les coloca los contenidos que se indique en el string. Ojo, que el HTML tiene que estar bien formado para que funcione en
cualquier navegador, esto es, que se coloquen etiquetas que se puedan meter en el BODY de la pagina y que todas las
etiquetas tengan su cierre.

var nuevosElementos = $("<div>Elementos que creo en <b>tiempo de ejecucidén</b>.<hl>En
ejecucién...</hl></div>");

Esto nos creara en la variable nuevosElementos los elementos HTML que hemos especificado en el string. Luego
podtiamos hacer lo que queramos con ellos, como colocarlos en la pagina con el método appendTo(), por ejemplo de esta
manera:

nuevosElementos.appendTo ("body") ;

Nota: el método appendTo() no pertenece al Core, pero nos viene bien utilizarlo y asi hacer algo con los elementos que acabamos de crear.
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Veamos el cédigo completo de una pagina que hace uso de este ejemplo:

<html>
<head>

<title>funcidén jquery</title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.js" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {
var nuevosElementos = $("<div>Estos elementos ..</b>.<hl>Titulo...</hl></div>");
nuevosElementos.appendTo ("body") ;

b

</script>

</head>

<body>

<p>Esto es el cuerpo de la pagina, que tiene poca cosa...</p>

</body>
</html>

Ahora, dejamos el link para ver el ejemplo en una pagina aparte.

2.3.2.- Funcién jQuery pasando elementos

Otro posible valor que se le puede enviar a la funcién jQuery es un elemento o una jerarquia de elementos del DOM, para
extenderlos con las funcionalidades que aporta el framework para los elementos.

Por ejemplo:

var documento = $(document.body) ;
documento.css ("background-color", "#f£8833");

Con la primera linea creamos una variable llamada documento, a la que asignamos el valor que devuelve el método $()
enviando el pardmetro document.body.

Nota: La variable document.body corresponde con un elemento del DOM de Javascript, que crea automaticamente el navegador y hace
referencia al documento de la pagina.

Con ello obtenemos un objeto que es el cuerpo de la pagina (document.body) al que le hemos agregado todas las
funcionalidades del framework jQuery para los elementos.

Asi pues, en la linea siguiente, invocamos el método css() sobre la variable "documento", que es el propio documento de la
pagina extendido. Por eso el método css(), que es de jQuery(), funciona sobre ese objeto.

Algo como esto no funcionarfa porque estarfamos intentando lanzar un método de jQuery directamente sobre el objeto
DOM sin haberlo extendido:

document.body.css ("background-color", "#ff8833");

No funcionara porque no podemos llamar a un método jQuery sobre un objeto DOM, si es que no lo hemos extendido con
la funcién $().
Nota: Esta funcién acepta documentos XML y objetos Window, aunque no son propiamente elementos del DOM.

Podemos ver ahora una pagina donde se encuentra este ejemplo en marcha.

2.3.3.- Funcién jQuery pasando una funcion

En la funcién $() una ultima posibilidad es pasatle como parametro una funcién y entonces lo que tenemos es una funcion
callback que se invoca automdticamente cuando el DOM esta listo.

Nota: Ya explicamos lo que era un callback en el articulo Callback de funciones jQuery
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En esa funciéon podemos colocar cualquier codigo, que se ejecutard sélo cuando el DOM esta listo pata recibir comandos
que lo modifiquen. Con ello, esta funcién nos vale perfectamente para hacer cualquier cosa dentro de la pagina que afecte al
DOM.

Ejemplo:

S (function () {
//Aqui puedo hacer cualquier cosa con el DOM

1) ;

Este callback con la funcién jQuery $() serfa una abreviatura de otro método que hemos visto repetidas veces a lo largo de
este manual para definir acciones cuando el DOM esta listo:

$ (document) .ready (function () {
//Aqui puedo hacer cualquier cosa con el DOM

1) ;

Incluso podemos hacer varios callback, para agregar distintas acciones a realizar cuando el DOM esta listo, las veces que
queramos, igual que cuando definfamos el evento ready() sobre el objeto document.

Podemos ver el codigo de una pagina que hace uso de la funcién délar, pasando por parametro una funcién.

<html>
<head>

<title>funcidén jquery</title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

S (function () {

var documento = $("p");

documento.css ("background-color", "#££8833");
1) i

$ (function () {
var documento = $("b");
documento.css ("color", "#fff");

});

//si colocase aqui este cbédigo, no funcionaria, porque el DOM no estaria listo para realizar
acciones

//var documento = $("p");

//documento.css ("background-color", "#ff8833");
</script>

</head>

<body>

<p><b>Parrafo</b>!!</p>
<p>Otro <b>parrafo</b></p>
</body>

</html>

Se puede ver en matrcha en una pagina aparte.

Hasta aqui hemos visto todas las posibilidades que existen para trabajar con la funcién jQuery. Realmente a lo largo de este
manual ya la habfamos utilizado muchas veces y en lo sucesivocontinuaremos usandola, ya que cualquier cosa que deseemos
hacer en una pdgina web va a depender en algin momento de invocar a $() en alguna de sus variantes.

2.4.- Core/each: each del core de jQuery
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Hay algo que tenemos que tener en cuenta, en la medida de lo posible, cuando creamos cédigo Javascript: crear un cédigo
de calidad y lo mas corto posible. Para ello también nos facilitan mucho las cosas los frameworks y métodos como each(),
que veremos en este articulo.

El método each() pertenece al juego de funciones del CORE de jQuery, cuyas particularidades ya comenzamos a analizar en
el manual de jQuery. Se trata de un método para realizar acciones con todos los elementos que concuerdan con una
seleccion realizada con la funcién jQuery -también llamada funcién $()-. Util porque nos da una manera cémoda de iterar
con elementos de la pagina y hacer cosas con ellos mas o menos complejas de una manera rapida y sin utilizar mucho cédigo
para definir el bucle.

2.4.1.- Como funciona each

Each es un método que se utiliza sobre un conjunto de elementos que hayamos seleccionado con la funcién jQuery. Con
each realizamos una iteracioén por todos los elementos del DOM que se hayan seleccionado.

El método each recibe una funcién que es la que se tiene que ejecutar para cada elemento y dentro de esa funcién con la
variable "this" tenemos una referencia a ese elemento del DOM. Adicionalmente, la funcién que se envia a each, puede
recibir un parametro que es el indice actual sobre el que se esta iterando.

Quiero explicar las bondades de each() con un ejemplo. Por ejemplo, veamos esta linea de codigo:
$("p") .css ("background-color", "feee");

Como ya sabemos, con $("p") seleccionamos todos los parrafos de la pagina. Luego con el método CSS asignamos un estilo,
en este caso para cambiar el color del fondo. Esto en realidad jQuery lo hace con una iteracién con todos los parrafos de la
pagina, sin que tengamos que hacer nosotros nada mas y es genial que se permita en el uso del framework. ¢Pero qué pasa si
queremos cambiar el fondo de los parrafos utilizando colores alternos?

En este caso no podemos hacetlo en una sola linea de cédigo, pero each nos vendra como anillo al dedo.

i u u i A Agi u c i c i
Imaginemos que tenemos una serie de parrafos en la pagina eremos cambiar el color de fondo a los mismos, de manera
que tengan colores alternos, para hacer dinamicamente un tipico disefio para los listados.

Entonces podrfamos hacer lo siguiente:

S ("p") .each (function (1) {

1if(1%2==0) {

$(this) .css ("background-color", "#eee");
telse(

$(this) .css ("background-color", "#ccc");

}
});

Con $("p") tengo todos los parrafos. Ahora con each puedo recorrerlos uno a uno. Para cada uno ejecutaremos la funcién
que enviamos como parametro a each(). En esa funcién recibo como parametro una variable "i" que contiene el indice

actual sobre el que estoy iterando.
Con if(i%2==0) estoy viendo si el entero del indice "i"
siendo impar coloco otro color de fondo.

es par o impar. Siendo par coloco un color de fondo al elemento y

Como se puede ver, con la variable "this" tenemos acceso al elemento actual. Pero OJO, que este elemento no es un objeto
jQuery, asi que no podrfamos enviarle métodos del framework jQuery hasta que no lo expandamos con la funcién jQuery.
Asi pues, tenemos que hacer $(this) para poder invocar al método css(). Por si no queda claro este punto mirar las
diferencias entre estas dos lineas de codigo:

this.css ("background-coloxr"™, "#ccc");
$(this) .css ("background-color", "#ccc");

En la primera linea no estarfamos extendiendo la variable this con las funcionalidades de jQuery, luego no funcionatfa.

En la segunda linea, que es la que habfamos utilizado en el script de ejemplo, si estamos extendiendo la variable "this" con la
funcién jQuery. De ese modo, se puede invocar a cualquier método de jQuery sobre los elementos.

Podemos ver un ejemplo en marcha que hace uso de ese script.

Este serfa su cédigo fuente completo:
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<html>
<head>

<title>each del core de jQuery</title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {
$("p") .each (function (i) {

1f(1%2==0) {
$(this) .css ("background-color", "#eee");
telse(
$(this) .css ("background-color", "#ccc");
}
1) i
)i
</script>
</head>
<body>

<p>Primer parrafo</p>
<p>Otro parrafo</p>
<p>Tecer parrafo</p>
<p>Uno mé&s</p>

<p>y acabo...</p>
</body>

</html>

2.4.2.- Retornando valores en la funcion que enviamos a each

Ahora vamos a ver un par de posibilidades interesantes al utilizar each. Resulta que la funcién que enviamos como

q q
parametro a each() puede devolver valores y dependiendo de éstos, conseguir comportamientos parecidos a los conocidos
break o continue de los bucles Javascript.

Si la funcién devuelve "false", se consigue detener por completo el proceso de iteraciones de each(). Esto es como si
hiciéramos el tipico "break".

Si la funcién devuelve "true", se consigue pasar directamente a la proxima iteracién del bucle. Es como hacer el tipico
> g
" M n
continue".

Para ver estos dos casos realizaremos otro ejemplo de uso de each.

Tenemos varios DIV, donde cada uno tiene un texto.

<div>red</div>
<div>blue</div>
<div>red</div>
<div>white</div>
<div>red</div>
<div>green</div>
<div>orange</div>
<div>red</div>
<div>nada</div>
<div>red</div>
<div>blue</div>

Ahora queremos hacer un recorrido a esos DIV y en cada uno, mirar el texto que aparece. Entonces colocaremos como
color del texto del DIV el color que aprece escrito en el DIV. Pero con dos casos especiales:

*  Siel texto del DIV es "white", entonces no queremos hacer nada con ese elemento.

*  Siel texto del DIV es "nada", entonces detendremos el bucle y dejaremos de colorear los siguientes elementos.

Esto lo podtfamos hacer con el siguiente codigo:

S ("div") .each (function (1) {
elemento = $(this);
if (elemento.html () == "white")
return true;
if (elemento.html () == "nada")

return false;
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elemento.css ("color", elemento.html());
b

Ahora podremos ver este ejemplo en funcionamiento en una pdgina aparte.

2.5.- Método size() y propiedad length del core de jQuery

Vamos a ver en este articulo cémo obtener el numero de elementos que tiene el objeto jQuery. Como pudimos aprender
previamente en nuestro manual de jQuery, este framework Javascript tiene como base la llamada "funcién jQuery" que
devuelve el objeto jQuery, en el que hay uno o vatios elementos de la pagina, segin el selector que se le haya pasado.

En un pasado articulo de DesarrolloWeb.com ya explicamos con detalle qué era la funcién jQuery v como utilizarla. Pues
bien, ahora veremos rapidamente c6mo saber cuantos elementos encontramos y seleccionamos por medio de esta funcién,
lo que puede ser util por diversos motivos al hacer c6digo Javascript.

2.5.1.- Método size() del Core de jQuery

Este método sirve, como decimos, para obtener el nimero de elementos seleccionados con la funcién jQuery. Simplemente
devuelve el nimero de elementos que hay en el objeto, como un entero.

Por ejemplo, veamos este codigo:

var parrafos = $("p");
alert ("Hay " + parrafos.size() + " parrafos en la pagina");

Con la primera linea selecciono todos los parrafos de la pagina y los meto en el objeto jQuery de la variable "parrafos”.
Mediante la segunda linea muestro el numero de parrafos encontrados, con una llamada al método size().

No tiene mds misterio, salvo que en jQuery existe otro modo de hacer esto, pero bastante mas rapido.

Podemos ver una pagina en marcha con este ejemplo de uso de size().

2.5.2.- Propiedad length del objeto jQuery

La propiedad length, que existe en cualquier objeto jQuery, nos sirve para obtener el numero de elementos de la pagina que
hemos seleccionado. Lo interesante de esta propiedad es que almacena directamente este valor, por lo que es mas rapido y
mas aconsejable que calcular los elementos seleccionados con el método size().

Tanto el método size() con la propiedad length devolveran el mismo valor, siendo las unicas diferencias la mencionada
rapidez adicional de la propiedad y el acceso a este valor, que como es una propiedad, se accede a través del operador punto,
pero sin colocar los paréntesis después de length. Por ejemplo, veamos este codigo:

var ElementosMitexto = $(".mitexto");
alert ("Hay " + ElementosMitexto.length + " elementos de la clase mitexto");

Con la primera linea estamos utilizando la funcién jQuery para seleccionar todos los elementos de la pagina que tienen la
clase CSS "mitexto". Con la segunda linea se muestra en una caja de alerta el numero de elementos seleccionados con
ElementosMitexto.length.

Podemos ver el codigo completo de una pagina que hace uso de este método:

<html>
<head>
<title>propiedad length del core jQuery</title>
<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
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<script>
$ (document) .ready (function () {
//selecciono todos los elementos de la clase "mitexto"

var ElementosMitexto = $(".mitexto");
//muestro el numero de los parrafos encontrados
alert ("Hay " + ElementosMitexto.length + " elementos de la clase mitexto");
b
</script>
</head>
<body>

<p>Esto es un parrafo normal</p>

<p class="mitexto">Esto es un parrado de la clase "mitexto"</p>
<div>Un div normal</div>

<div class="mitexto">Ahora un div de la clase "mitexto"</div>
</body>

</html>

Para acabar, dejamos el enlace a una pagina donde se puede ver el gjemplo de la propiedad length del objeto jQuery en
funcionamiento.

2.6.- Método data() Core jQuery

Seguimos viendo componentes interesantes del "Core" de jQuery, donde estan las clases y métodos mas basicos de este
framework Javascript. En esta entrega del manual de jQuery de DesarrolloWeb.com, explicaremos el uso del método data() y
removeData(), que sirven para almacenar, consultar y eliminat cualquier tipo de dato en elementos de la pagina.

En algunas ocasiones resulta atil almacenar variables u objetos en determinados elementos de la pagina. Aunque quizds no
es una accién muy corriente en los primeros pasos con jQuery, en el futuro encontraréis que resulta util y veréis
herramientas y plugins que utilizan este mecanismo para su operativa. De modo que conviene al menos saber que esto es
posible y conocer de qué manera podemos utilizar los elementos de la pagina para guardar cosas en ellos.

Para ello vamos a comentar dos métodos distintos que forman parte del core de jQuery:

2.6.1.- Método data()

Este método del objeto jQuery sirve tanto para guardar un dato en un elemento como para consultarlo. Segin el numero de
parametros que reciba, realiza una u otra accién.

¢ Sirecibe un parametro data(nombre): devuelve el valor que haya en el dato cuyo nombre se pasa por parametro.
* Sirecibe dos paraimetros data(nombre, valor): almacena un dato, cuyo nombre recibe en el primer parametro, con el
valor que recibe en el segundo pardmetro.

Como data() es un método que pertenece al objeto jQuery, podemos almacenar estos pates (dato, valor) en cualquiera de los

elementos que seleccionemos con la funciéon jQuery().

Veamos un caso de uso simple. Por ejemplo tenemos un elemento de la pagina como este:

<div id="capa">

En esta divisién (elemento id="capa") voy a guardar y leer datos sobre este elemento.
</div>

Ahora podriamos usar le método data() de la siguiente manera:
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S ("#capa") .data ("midato", "mivalor") ;

Con esta linea hemos guardado un dato llamado "midato" con el valor "mivalot", en el elemento con identificador (atributo
id) "capa".

Ahora podriamos leer ese dato en cualquier momento para acceder a su valor, de la siguiente manera:

alert (S ("#capa") .data ("midato")) ;

En esta linea de cédigo extraemos el dato "midato" del elemento con identificador "capa" y lo mostramos en una caja de

alerta.

Podemos ver una pagina en marcha que hace uso de esas dos funciones.

2.6.2.- Método removeData()

Este método sirve para eliminar un dato de un elemento y su funcionamiento es tan simple como enviar por parametro el
dato que se quiere eliminar del elemento.

S ("#capa") .removeData ("midato")

Con esta linea habriamos eliminado el dato llamado "midato" del elemento con identificador "capa".

2.6.3.- Ejemplo completo de los métodos data() y removeData() del Core de jQuery

Veamos un ejemplo completo del uso de estos métodos que acabamos de aprender. Se trata de una pagina que tiene un
elemento sobre el que vamos a guardar datos. Ademas tiene tres botones para guardar un dato, leerlo y borratlo. El dato que
se guardard tendra como valor lo que se haya escrito en un campo de texto que aparece también en la pagina.

Podemos ver el gjemplo en marcha en una pagina aparte.
Tenemos, para comenzar, un elemento de la pagina, que es donde vamos a guardar los pares dato-valor con data().

<div id="division">

En esta divisidén (elemento id="division") voy a guardar datos con la funcidén data y luego los voy a
leer.

</div>

Luego tendremos este formulario, que contiene el campo de texto asi como los tres botones de los que hemos hablado.

<form name="formul">

Escribe un valor a guardar, leer o eliminar:

<input type="text" name="valor" id="valor">

<br>

<input type="button" value="guardar dato" id="guardar">
<input type="button" value="leer dato" id="leer">

<input type="button" value="eliminar dato" id="eliminar">
</form>

Ahora se trata de asignar los comportamientos a estos botones con Javascript, haciendo uso de jQuery.

Este setfa el script para agregar el evento click al botén de guardar datos.

$ ("#guardar") .click (function (evento) {

var valor = document.formul.valor.value;

//Esta misma linea de cdédigo se puede codificar asi también con jQuery

//var valor = $("#valor").attr ("value");

S ("#division") .data ("midato",valor) ;

$("#division") .html ('He guardado en este elemento (id="division") un dato llamado "midato" con el
valor "' + valor + '""');

1) ;

Como se puede ver, primero se recibe el texto del campo de texto que habia en el formulario. Para ello se muestran dos
maneras de hacerlo:

¢ A través de la jerarquia de objetos del navegador, con document.formul.valor.value

* A través de su identificador, con un método de jQuery llamado attr() que sirve para recuperar el valor de un
atributo HTML pasado por parametro sobre el elemento que recibe el método. Este modo de obtener el atributo
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value del campo de texto estd comentado, pues s6lo lo queria sefialat, para que se vea el modo de acceder a un
elemento de formulario utilizando las funciones del framework Javascript jQuery.

Luego, se guarda el dato "midato" con el valor que se recuperd del attibuto value del campo de texto. Para ello utilizamos el
método data() tal como comentdbamos.

Por ultimo se muestra un mensaje en el HTML del elemento con id="division", por medio del método html() de jQuety,
para informar sobre la accién que acabamos de realizar.

Ahora mostramos el c6digo para asignar un comportamiento al evento click sobre el segundo botén:

S("#leer") .click (function (evento) {
valor = $("#division") .data ("midato");
$("#division™) .html ('En este elemento (id="division") leo un dato llamado "midato" con el valor

"

});

+ valor + ""');

Como se puede ver, se recupera el valor del dato "midato" guardado sobre el elemento "#division" (etiqueta HTML con
id="division"), y se almacena en una variable. Luego se crea un mensaje para mostrar el valor del dato.

Para acabar, tenemos el codigo del evento click sobre el botén de eliminar el contenido de un dato, que hace uso de
removeData().

$("#eliminar™) .click (function (evento) {

S ("#division") .removeData ("midato") ;

S ("#division") .html ('Acabo de eliminar del elemento (id="division") el dato llamado "midato"'):;
)i

Como se vera, el método removeData() se invoca sobre el elemento que tiene el dato que pretendemos eliminar. Mas tarde
se muestra un mensaje informando sobre la accién que se ha realizado.

Para comprobar el funcionamiento de estos métodos habtfa que crear un dato, escribiendo el valor en el campo de texto y
pulsando el botén "guardar dato". Luego podtiamos leer ese dato con el botén "leer dato". Por ultimo podtiamos eliminar el
dato con el botén "eliminar dato". Si, una vez eliminado pulsamos sobre el boton de "leer dato" veremos que el valor del
dato apatece como "undefined", puesto que ese dato ha sido borrado (esto también ocurte si no se ha guardado ningun dato
todavia, por ejemplo cuando se acaba de cargar la pagina).

Serfa interesante ver el codigo fuente completo de esta pagina, para hacernos una idea més exacta de cémo se integrarian
todos estos elementos. <html>

<head>
<title>Ejemplos de uso de la funcidén data del core de jQuery</title>
<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

$ ("#guardar") .click (function (evento) {
var valor = document.formul.valor.value;
//Esta misma linea de cddigo se puede codificar asi también con jQuery
//var valor = $("#valor").attr ("value");
$("#division") .data ("midato",valor) ;
$("#division") .html ('He guardado en este elemento (id="division") un dato llamado "midato" con
el valor "' + wvalor + '""'");

b

S ("#leer") .click (function (evento) {
valor = S$("#division") .data ("midato") ;
S ("#division") .html ('En este elemento (id="division") leo un dato llamado "midato" con el
valor "' + valor + '""');
)i
S("#eliminar") .click (function (evento) {
$("#division™) .removeData ("midato") ;
S ("#division") .html ('Acabo de eliminar del elemento (id="division") el dato llamado
"midato"") ;
)i
)i
</script>
</head>
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<body>

<div id="division">

En esta divisidén (elemento id="division") voy a guardar datos con la funcidén data y luego los voy a
leer

</div>

<br>

<form name="formul">

Escribe un valor a guardar, leer o eliminar:

<input type="text" name="valor" id="valor">

<br>

<input type="button" value="guardar dato" id="guardar">
<input type="button" value="leer dato" id="leer">

<input type="button" value="eliminar dato" id="eliminar">
</form>

</body>
</html>

De nuevo, dejamos el enlace al ejemplo en marcha.

Para seguir os indicamos la lectura del siguiente articulo de este manual, donde puedes obtener explicaciones adicionales v

ejemplos de uso de estos métodos data() v removeData().

2.7.- Consideraciones interesantes de data() y removeData()

Existen algunos puntos que debemos conocer sobre el funcionamiento de estos métodos que no hemos explicado todavia

en el articulo anterior, en el que se comenzd6 a tratar acerca de data() v removeData(). Veamos a continuacion una serie de

consideraciones:

Admite cualquier tipo de dato: Podemos guardar lo que deseemos por medio del método data(). Los ejemplos anteriores
hemos guardado simplemente cadenas de texto, pero soportaria cualquier tipo de variable, numérica, un array o incluso un
objeto Javascript o jQuery.

Se guarda un dato por cada elemento del objeto jQuery selecionado: En caso que en el objeto jQuery sobre el que
estemos almacenando cosas con data() haya referencias a varios elementos de la pagina, el dato se almacena en todos los
elementos. (recordemos que, segun lo explicado anteriormente en desarrolloweb.com, un objeto jQuery puede tener
seleccionados varios elementos de la pagina, como todos los enlaces presentes, los elementos de una determinada clase CSS,
etc. dependiendo del selector escogido al hacer uso de la funcién délar)

Los objetos se almacenan por referencia: En el caso que estemos almacenando un objeto Javascript con data() sobre uno
o varios elementos, no se copia el objeto, sino que se asigna por referencia. Esto quiere decir que no se harfan copias
independientes del objeto a guardar, sino que permaneceria tal cual y lo que se asignaria como dato es una referencia a ese
unico objeto.

Ahora, para investigar un poco sobre estas posibilidades, hemos creado un par de ejemplos un poco mas complejos que
hacen uso de los métodos data() y removeData(). Son ejemplos mas avanzados, que hacen uso de algunas cosas que no
hemos explicado todavia en este manual de jQuery. No obstante, vendra bien verlos para aprender algunos usos de estas
funcionalidades.

Para empezar, quiero mostrar una pagina de ejemplo donde existen tres enlaces y dos botones. Al pulsar cualquiera de los
enlaces mostraremos el contenido de un dato almacenado en ellos con data(). Los botones, por su parte, servirin para
almacenar contenidos en datos sobre esos enlaces. Ademads tendremos una capa con id="mensaje" que nos servira para
mostrar cosas por pantalla.

Podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.
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El cédigo de los elementos HTML sera el siguiente:

<a href="#" id="enlacel">Enlace 1</a>

<br>

<a href="#" id="enlace2">Enlace 2</a>

<br>

<a href="#" id="enlace3">Enlace 3</a>

<br>

<br>

<div id="mensaje">

Mensaije...

</div>

<br>

<button id="guardar">guardar "midato" con valor "mivalor" en todos los enlaces</button>
<br>

<pbutton id="guardarenlacel">guardar "midato" con valor "otro valor" en el enlace 1</button>

Ahora veamos c6mo aplicar eventos a los elementos de la pagina, para almacenar datos y mostrarlos.

Comencemos por el codigo de los eventos de los botones.

$ ("#guardar") .click (function (evento) {

S$("a") .data ("midato", "mivalor") ;

$ ("#mensaje") .html ('He guardado en todos los enlaces un dato llamado "midato" con el valor
"mivalor""');

)i

Con este codigo estamos almacenando datos en todos los enlaces. Cabe fijarse que con la funcién jQuery $("a") obtenemos
un objeto jQuery donde estan todos los enlaces de la pagina. Luego, al invocar data() sobre ese objeto, estamos almacenado
ese dato en todos los enlaces existentes.

$ ("#guardarenlacel") .click (function (evento) {

$S("#enlacel") .data ("midato","otro valor");

$ ("#mensaje") .html ('He guardado en el enlacel un dato llamado "midato" con el valor "otro
valor"');

)i

En este otro cddigo del evento click para el segundo botdn, almacenamos "otro valot" sobre el dato de antes, pero sélo lo
hacemos sobre el enlace 1, dado que hemos utilizado el selector $("#enlacel"), con el identificador dnico del primer enlace.

Y ahora podtiamos ver el c6digo para asignar un evento a todos los enlaces, para que al pulsatlos nos muestre lo que haya en
el dato almacenado con data(), si es que hay algo.

$("a").click(function (evento) {
evento.preventDefault () ;
valorAlmacenado = $(this) .data ("midato");
$("#mensaje") .html ("En el enlace <b>" + $(this).attr("id") + "</b> tiene el dato 'midato' como "

+ valorAlmacenado) ;
1)

Como se puede ver, estamos creando un evento click, pero lo estamos haciendo sobre los tres enlaces que hay en la pagina a
la vez, dado el selector utilizado en la funcién jQuery $("a"). Luego el cédigo del evento serd el mismo para los tres enlaces.

Lo primero que se hace es un evento.preventDefault() que permite que el enlace no tenga el comportamiento tipico (ir a la
URL del href). A continuacién hacemos:

valorAlmacenado = $(this) .data ("midato");

Como se puede ver, se estd extrayendo el valor almacenado en el enlace actual, que recibe el evento. Con $(this) obtenemos
el objeto jQuery del elemento que ha recibido el evento, que es el enlace sobre el que se ha pulsado y no todos los enlaces.
Con el método data("midato"), invocado sobre $(this), obtenemos el valor del dato "midato" almacenado en el enlace que
fue pulsado solamente.

Luego se muestra un mensaje para indicar el valor que habia en el dato. Pero claro, este c6digo, como es comutn para todos
los enlaces, tiene que acceder también a $(this) para saber qué enlace en concreto fue el que se pulsé. Para identificar el
enlace se hace $(this).attr("id"), que devuelve el atributo "id" del enlace sobre el que se hizo clic.

A continuaciéon se puede ver el codigo completo de esta pagina.

<html>
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<head>
<title>Ejemplos de uso de la funcidén data del core de jQuery</title>
<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

S("a") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
valorAlmacenado = $(this).data("midato");
$ ("#mensaje") .html ("En el enlace <b>" + $(this).attr("id") + "</b> tiene el dato 'midato' como
" + valorAlmacenado) ;

1) ;

$ ("#guardar") .click (function (evento) {
$("a") .data ("midato", "mivalor");
$ ("#mensaje") .html ('He guardado en todos los enlaces un dato llamado "midato" con el valor
"mivaloxr""');

)i

$ ("#guardarenlacel") .click (function (evento) {
$S("#enlacel") .data ("midato", "otro valor");
$ ("#mensaje") .html ('He guardado en el enlacel un dato llamado "midato" con el valor "otro
valor"');
)i
1)
</script>
</head>
<body>

<a href="#" id="enlacel">Enlace 1</a>

<br>

<a href="#" id="enlace2">Enlace 2</a>

<br>

<a href="#" id="enlace3">Enlace 3</a>

<br>

<br>

<div id="mensaje">

Mensaje...

</div>

<br>

<pbutton id="guardar">guardar "midato" con valor "mivalor" en todos los enlaces</button>
<br>

<button id="guardarenlacel">guardar "midato" con valor "otro valor"™ en el enlace 1</button>

</body>
</html>

Si se desea, se puede ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte. ht

2.7.1.- Datos de tipo objeto asignados por referencia con data()

Sobre el punto que comentabamos antes, sobre los objetos Javascript que se asignan por medio de data(), que siempre se
hace por referencia, hemos creado otro ejemplo, del que simplemente vamos a colocar un enlace para vetlo en
funcionamiento y su cédigo. http://www.desarrolloweb.com/atticulos/ejemplos/jquery/core/data3.html

El ejemplo es bastante similar al anterior, con la salvedad que se ha creado un par de acciones adicionales para almacenar en
los elementos variables de tipo objeto.

Luego, al operat sobre esos datos de tipo objeto, comprobamos que en realidad sélo existe un objeto compartido por todos
los elementos a los que fue asignado. Es decir, no se hicieron copias del objeto, sino que se asignaron en los datos
simplemente su referencia.

Puede verse este ejemplo en marcha en una pagina aparte.

El c6digo completo se puede ver a continuacion.

<html>
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<head>
<title>Ejemplos de uso de la funcidén data del core de jQuery</title>
<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) . ready (function () {

S("a.enlacealmacenar") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
var valorAlmacenado = $(this).data("midato");
var mensaje = "En el enlace <b>" + $(this).attr("id") + "</b> tiene el dato 'midato' como " +
valorAlmacenado;
var valorAlmacenado?2 = $(this) .data("miobjeto");
mensaje += "<br>Ademds, he leido un dato llamado 'miobjeto' con valor " + valorAlmacenado?2;

S ("#mensaje") .html (mensaje) ;

}) i

S ("#guardar"™) .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
S ("a") .data ("midato", "mivalor") ;
S ("#mensaje") .html ('He guardado en todos los enlaces un dato llamado "midato" con el valor
"mivaloxr""');

}) i

S ("#guardarenlacel") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
S ("#enlacel") .data ("midato"™, "otro valor");
S ("#mensaje") .html ('He guardado en el enlacel un dato llamado "midato" con el valor "otro
valor"');
}) i
S ("#guardarobjeto") .click (function (evento) {

evento.preventDefault () ;

$("a") .data ("miobjeto",$ ("#capapruebas"));

S ("#mensaje") .html ('He guardado todos los enlaces un dato llamado "miobjeto" con el valor un
objeto que es el objeto jquery de seleccionar la capa con id "capapruebas"');

1)

S ("#operarobjetoenlacel™) .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
S ("#enlacel") .data ("miobjeto™) .html ("cambio el html del objeto que hay en el dato 'miobjeto'
del 'enlacel'"™);
}) i

S ("#operarobjetoenlace2") .click (function (evento) {
evento.preventDefault () ;
S ("#mensaje") .html ("Este es el HTML que hay en el objeto asociado a enlace2 en el dato
'miobjeto' :<br>" + $("#enlace2") .data("miobjeto") .html());
}) i

b
</script>
</head>

<body>

<a href="#" id="enlacel" class="enlacealmacenar">Enlace 1</a>
<br>

<a href="#" id="enlace2" class="enlacealmacenar">Enlace 2</a>
<br>

<a href="#" id="enlace3" class="enlacealmacenar">Enlace 3</a>
<br>

<br>

<div id="mensaje">

Mensaje...

</div>

<br>

<ol style="line-height: 200%;">
<li>
<a id="guardar" href="#">guardar "midato" con valor "mivalor" en todos los enlaces</a>
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</1li>

<li>

<a id="guardarenlacel" href="#">guardar "midato" con valor "otro valor" en el enlace 1l</a>
</1li>

<li>

<a id="guardarobjeto" href="#">guardar "miobjeto" con una referencia a la capa de pruebas</a>
</1li>

<li style="line-height: 100%;">

<a id="operarobjetoenlacel" href="#">Recuperar un objeto del enlacel para hacer cosas con él
<SPAN style="font-size: 8pt; font-weight: bold">

PULSAR ESTE ENLACE SOLO DESPUES DE HABER ALMACENADO EL OBJETO EN LOS ENLACES POR MEDIO DEL ENLACE DE
ESTA LISTA MARCADO COMO 3)

</SPAN>

</a></1li>

<li style="line-height: 100%;">

<a id="operarobjetoenlace2" href="#">Recuperar un objeto del enlace2 para hacer cosas con él
<SPAN style="font-size: 8pt; font-weight: bold">

PULSAR ESTE ENLACE SOLO DESPUES DE HABER ALMACENADO EL OBJETO EN LOS ENLACES POR MEDIO DEL ENLACE DE
ESTA LISTA MARCADO COMO 3)

</SPAN>

</a></1i>

</ol>

<br>

<br>

<div id="capapruebas">
Este es el texto de una capa de pruebas... con id="capapruebas"
</div>

</body>
</html>

Hemos visto diversos ejemplos de uso de data() y removeData(), métodos basicos de jQuery. Puede que ahora no se les
encuentre mucha utilidad, pero nos serviran para resolver problemas futuros y entender cémo funcionan diversos plugins o
componentes més avanzados de jQuery.

Por lo que respecta al Core de jQuery, ya hemos visto diversas funcionalidades en desarrolloweb.com en articulos de este
manual. Por ahora lo vamos a dejar por aqui, aunque hay diversos métodos del Core que no hemos llegado a ver. En los
préximos articulos pasaremos pagina y comenzaremos a ver otros temas interesantes que nos permitiran explotar un poco
mas nuestra creatividad, poniendo en marcha utilidades mds cercanas a lo que pueden ser nuestras necesidades del dia a dia.

Articulo-por M I;g/l/bd/ A WAI/\/M%/
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Parte 3:

Selectores de jQuery

Comenzamos a analizar en profundidad las diferentes maneras que tenemos en jQuery
de seleccionar conjuntos de elementos de la pagina, a través de distintos tipos de
selectores.

3.1.- Selectores en jQuery

Como la propia palabra indica, los selectores son un mecanismo, disponible en jQuery, para seleccionar determinados
elementos de la pagina. El selector no es mas que una cadena de caracteres, creada bajo unas normas que veremos a
continuacién, con la que podemos referirnos a cualquiera o cualesquiera de los elementos que hay en una pagina.

Todo en jQuery pasa por utilizar los selectores, para acceder a los elementos de la pagina que deseamos alterar
dinimicamente con Javascript. Hasta en los ejemplos mas basicos del Manual de jQuery se tienen que utilizar selectores para
acceder a los elementos que deseamos alterar, asi que inevitablemente, si has leido este manual hasta este articulo, los habrds
utilizado ya.

En mi opinién, una de las cosas que mas potentes de jQuery son los selectores, al menos comparando este framework
Javascript con otros que conozco. Veremos en este articulo como utilizarlos y aprovecharnos de su potencia.

Para empezat, veamos un selector, para aclarar las ideas y refrescar la memoria. Cuando utilizamos la funcién jQuery (o
funcién délar) lo que pasamos como parametro es el selector. La funcién jQuery devuelve justamente los elementos de la
pagina que concuerdan con el selector enviado por parametro.

$("pl');

En esa llamada a la funcién jQuery, estamos pasando por parametro una cadena "p" y como decfa, esa misma cadena es el
n._.n

selector. En este caso, "p" es un selector que sirve para seleccionar todas las etiquetas P de la pagina, es decir, los parrafos.

3.1.1.- Selectores basicos en jQuery

Los selectores, al menos los mas basicos, son parecidos, o iguales, a los que se utilizan en CSS para seleccionar los elementos
a los que se desean aplicar ciertos estilos. Como entiendo que todas las personas que intenten profundizar en el framework
jQuery deben haber conocido CSS anteriormente, no habra ninguin problema con ellos.

Selector de etiquetas:
Simplemente indicamos la etiqueta a la que deseamos referirnos, es decir, la etiqueta que queremos seleccionar.
Obtendremos con ¢l todas las etiquetas de la pagina indicada en el selector.

$("h1") //selecciona todos los encabezados de nivel 1

Selector por identificador:

Sirven para seleccionar los elementos que tengan un identificador dado, que se asigna a las etiquetas a través del atributo id
del HTML. Para utilizar este selector se indica primero el caricter "#" y luego el identificador de cuyo elemento se desee
seleccionar.
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$("#idelemento™) //selecciona una etiqueta que tiene el atributo id="idelemento"

Selector por clase:
Podemos indicar el nombre de una clase (class de CSS) y seleccionar todos los elementos a los que se ha aplicado esta clase.

Para ello, como en CSS, comenzamos colocando el caricter "." y luego el nombre de la clase que deseamos seleccionar.

$(".miclase") //selecciona todos los elementos que tienen el atributo class="miclase"

Selector por varias clases:

Si lo deseamos, podemos indicar varias clases CSS, para obtener todos los elementos que tienen esas clases aplicadas: todas
> bl

al mismo tiempo. Esto se consigue comenzando por un ".", igual que los selectores de clases, y luego otro "." para separar

las distintas clases que queremos utilizar en el selector.
$(".clasel.clase2") //selecciona los elementos que tienen class="clasel clase2"

Selector asterisco "*'":
Nos sirve para seleccionar todos los elementos de la pagina.

$("*") //selecciona todos los elementos que tiene la pagina

Concatenar varios selectores distintos:
Por dltimo, podemos utilizar varios selectores, para obtener todas las etiquetas que cumplen uno de ellos. No hace falta que
cumplan todos los selectores a la vez, sino con que uno de ellos concuerde es suficiente. Para ello colocamos todos los

selectores que deseamos, separados por una coma ",".

$("div,p") //selecciona todos los elementos division y parrafo
$(".clasel,.clase2") //selecciona los elementos que tienen la clase "clasel" o "clase2"
$("#miid,.miclase,ul) //selecciona el elemento con id="miid", los elementos con class="miclase" y todas las listas UL

3.1.2.- Conclusion sobre los selectores

Hasta este punto hemos visto los selectores basicos de jQuery, que nos serviran para hacer la mayorfa de nuestros ejemplos
y resolver también la mayor parte de las necesidades de seleccion de elementos que nos podamos encontrar en ejemplos
reales. Sin embargo, el framework Javascript incluye una buena gama de selectores adicionales que pueden venirnos bien en
algunos casos mas concretos y que dejamos para proximos articulos.

Nota: Si todavia no has quedado muy claro, podefs pasaros por el Videotutorial sobre los selectores en jQuery

Ahora, os recomendamos seguir el aprendizaje con el siguiente articulo, en el que pondremos en practica los selectores que
hemos conocido hasta el momento:_Ejemplo para practicar con selectores de jQuery.

3.2.- Ejemplo para practicar con selectores en jQuery

En el articulo anterior explicamos lo que eran los selectores de jQuery y los tipos de selectores basicos. Ahora, para que
podamos ver por la practica cémo funcionan cada uno de los selectores, hemos creado un ejemplo donde podremos escribir
varios selectores y ver como funcionan, es decir, qué elementos de la pagina se consigue seleccionar con cada uno.

En este ejemplo tenemos una pagina que tiene varias etiquetas y un formulario. En el formulario hay un campo de texto y
un botén. En el campo de texto podemos escribir cualquier selector y pulsando luego el botén, mediante jQuery, hacemos
que patpadeen los elementos que concuerdan con ese selector.

El ejemplo puede verse en una pagina aparte.
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Aclaracién: Por cierto, comento una cosa que resulta para la mayorfa debe resultar obvia, pero quizas alguien pueda cometer el error. En los
ejemplos del articulo anterior, escribfamos los selectotes entre comillas, porque un selector es una cadena de caracteres. Pero en este caso, en
la pagina del ejemplo, en el campo de texto hay que escribir los selectores sin las comillas. Si ponemos las comillas en realidad serfa como
intentar hacer un selector que incluyese el caracter comillas ". Esto es porque en el propio campo de texto cualquier cosa que escribamos ya es
una cadena de caracteres de por si.

Para hacer este ejemplo tenemos que utilizar varios métodos y funciones jQuery de los cuales, casi todos, ya hemos hablado
a lo largo del manual.

Veamos el formulatio que hemos creado en la pagina:

<form>
Selector: <input type="Text" name="camposelector" id="camposelector">
<input type="button" id="boton" value="Ver qué elementos seleccionas">
</form>

Como se puede ver, tiene un campo INPUT de texto al que le hemos puesto un identificador para
referirnos a él1 mediante jQuery. Fijarse también el INPUT para hacer un botdn, al que también le
pusimos un identificador.

Ahora veamos el cédigo Javascript empleado:

$ (document) .ready (function () {
S ("#boton") .click (function (evento) {
var selectorEscrito = $("#camposelector") .attr ("value");
if (selectorEscrito=="") {
alert ("Escribe algo en el campo de texto")

telse{
elementosSeleccionados = $(selectorEscrito);
elementosSeleccionados.fadeOut ("slow", function () {

elementosSeleccionados.fadeIn("slow") ;
});

1)
1)

Con document.ready() indicamos una funcién a invocar cuando la pagina esta lista para recibir acciones de programacion
que modifiquen su estructura.

Con $("#boton").click() indicamos una funcién a ejecutar cuando se hace clic sobre el botén.
var selectorEscrito = $("#camposelector™).attr("value");
Nos sirve para acceder al atributo value del campo de texto, es decir, a lo que haya escrito dentro.

Si no hay nada escrito en el campo, muestro un mensaje de alerta, porque en este caso el selector cadena vacia no serfa
valido y recibirfamos un mensaje de error.

Si habfa algo en el campo, pues selecciono con jQuery los elementos de la pagina que corresponden con el selector escrito
en el campo de texto. Eso se hace con la linea:

elementosSeleccionados = $(selectorEscrito);

Luego, sobre el elemento o elementos seleccionados, invoco el método fadeOut(), que sirve para ocultar elementos de la
pagina. A fadeOut() le paso dos parametros, uno es la velocidad con la que tiene que hacer el efecto y otro es una funcién
callback, a ejecutar s6lo en el momento que el efecto haya concluido. Eso es con la linea:

elementosSeleccionados.fadeOut("slow", function(){

Por dltimo, en la funcién callback realizamos una llamada al método fadeln() sobre el mismo objeto jQuery resultado de
aplicar el selector anterior, que sirve para que los elementos ocultados se muestren de nuevo en la pagina. Esto ultimo con la
linea:

elementosSeleccionados.fadeln("'slow");

En resumen, ocultando y mostrando luego los elementos de vuelta conseguimos ese parpadeo. Si nos resulta extrafio este
cédigo, recordamos que en el Manual de jQuery de desarrolloweb.com ya hemos publicado varios articulos que aclaran los
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puntos tratados en este ejemplo, como los efectos rapidos o las funciones callback.

3.2.1.- Codigo completo del ejemplo de selectores

Escribimos aqui para acabar el codigo completo de este ejemplo de trabajo con selectores.

<html>
<head>
<title>Titulo de la pagina</title>
<style type="text/css">
.rojo{
color: #cc0000;
}
.verde{
color: #00cc00;
}
.azul{
color: #0000cc;
}
.fondogris{
background-color: #cccccc;
}
body{
font-family: verdana, arial, helvetica;
}
div{
margin-bottom: 4px;

}

</style>
<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>
$ (document) .ready (function () {
S ("#boton") .click (function (evento) {
var selectorEscrito = $("#camposelector") .attr("value");

if (selectorEscrito=="") {
alert ("Escribe algo en el campo de texto")

telse(
elementosSeleccionados = $(selectorEscrito);
elementosSeleccionados. fadeOut ("slow", function() {

elementosSeleccionados.fadeIn ("slow") ;

</script>
</head>

<body>

<hl>Selectores en jQuery</hl>

<p>En esta pagina hay varias etiquetas. Ahora con este formulario puedes escribir un selector, para
seleccionar algunas con jQuery, y luego pulsar el botdén para ver qué elementos de la pagina has
seleccionado.</p>

<form>

Selector: <input type="Text" name="camposelector" id="camposelector">

<input type="button" id="boton" value="Ver qué elementos seleccionas">

</form>

<p 1d="pl" class="rojo">Este es un parrafo con id="pl" y class="rojo"</p>

<p 1d="p2" class="verde">Este es un parrafo con id="p2" y class="verde" y aquili <i>meto una
italica</i></p>

<p 1d="p3" class="rojo fondogris">Este es un parrafo con id="p3" y class="rojo fondogris" (es decir,
este elemento tiene aplicadas las clases "rojo" y "fondogris"</p>

<p 1d="p4">Este es un parrafo con id="p4", sin class</p>

<p>Este es un parrafo con sin id ni class</p>
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<div id="div1">Esto es una divisidén con id="div1"</div>

<div id="div2" class="rojo">Esto es una divisidén con id="div2" y class="rojo" y aqui <b>meto una
negrita</b></div>

<div id="div3" class="verde fondogris">Esto es una divisidén con id="div3" y class="verde
fondogris"</div>

<div>Esto es una divisién sin id ni class</div>

<div class="azul">Esto es una divisidén sin id, con class="azul"</div>
<b>Esto es una etiqueta b</b>

<i>Esto es una etiqueta i</i>

</body>

</html>

Dejamos de nuevo el enlace para ver este ejemplo en marcha y practicar con los selectores de jQuery.

3.3.- Selectores de Jerarquia en jQuery

En los ultimos articulos del Manual de jQuery hemos hablado sobre los selectores. Como ya dijimos, sirven para seleccionar
elementos de la pagina con los que queremos trabajar desde Javascript por medio del framework. En concreto vimos los
selectores bésicos, con los que podremos resolver la mayorfa de nuestras necesidades en cuanto a selecciéon de elementos.

No obstante, en jQuery existen varios otros tipos de selectores, junto con algunos filtros, que hacen todavia mas potente el
framework de cara a acceder a las etiquetas o elementos que deseamos seleccionar. Vamos a ver en este articulo qué son los
selectores de jerarquia y algunos ejemplos de uso.

Sabemos que la pagina esti compuesta por etiquetas HTML que se meten unas dentro de otras, formando una jerarquia de
etiquetas o de elementos. Los selectores de Jerarquia permiten utilizar la propia estructura de la pagina para acceder a unos

elementos dados, que se seleccionan a través de la jerarquia existente de etiquetas en la pagina. Dentro de éstos, existen a su
vez varias posibilidades, que hacen uso de criterios de descendencia, ascendencia, siguiente, antetiot, etc.

Selector ancestor descendant:

Sirve para seleccionar elementos de la pagina que son descendientes de otro y que ademas se corresponden con un selector
dado. Para este selector se indican dos datos, separados por un espacio. Primero el selector para definir el elemento o
elementos antecesores y el segundo selector para definir el tipo de elementos que se tienen que seleccionar de entre los
descendientes.

$("p b") //selecciona todas las etiquetas B que hay dentro de las etiquetas P

$("p.parraforojo i") //selecciona todas las etiquetas I que hay dentro de los parrafos con clase
"parraforojo".

$("table.mitabla td") //selecciona todas las etiquetas TD que hay en las tablas que tienen

class="mitabla"

Selector parent > child:

Con el selectorr parent > child podemos acceder a elementos que sean hijos directos de otros. Para ello indicamos un
selector como "parent” y un selector como "child". Nos seleccionara todos los elementos que son hijos directos de parent y
que concuerdan con el selector child.

S("p > b") //selecciona todas las etiquetas B que son hijas directas de los parrafos.
$("#capa > *") //selecciona todas las etiquetas que son hijas directas del elemento con id="capa"
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Nota: la diferencia entre "ancestor descendant” y "parent > child" es que este tltimo s6lo selecciona los hijos directos. Por ejemplo, en el
HTML siguiente:

<p><b>Parrafo</b> que tiene alguna <b>negrita</b> e <span
class="algo"><i>it4lica</i></span> para seleccionar</p>

$("p > b") seleccionaria los mismos elementos que $("p b"), potque en este caso todas las etiquetas B son hijas directas de P

Peto en el caso de la itdlica (etiqueta I), que esta metida dentro del parrafo, pero dentro también de un span, $("p i") seleccionaria la etiqueta I
por ser descendiente de P, pero $("p > i") no seleccionaria la etiqueta I, por no ser hija directa de P.

Selector prev + next:
Con este selector conseguimos acceder a las elementos que estan después de otros, es decir, a las etiquetas que
concuerdan con el selector "next", que se abren después de cerrar las etiquetas que concuerdan con el selector

"prev".
$("p.parraforojo + p") //Esto selecciona los parrafos que estédn después de cualquier parrafo que
tenga la clase "parraforojo"
$("i + b") //selecciona todas las negritas (etiqueta B) que hay después de una itédlica (etiqueta I)

Selector prev ~ siblings:

Selecciona los elementos hermanos que hay a continuacién de los elementos que concuerden con el selector "prev", que son
del tipo que se especifica con el selector "siblings". Los elementos hermanos son los que estin en el mismo contenedor y se
encuentran en el mismo nivel de jerarquia.

$("#miparrafo ~ table") //selecciona los elementos TABLE que son hermanos del elemento con
id="miparrafo"
$("#a2 ~ div.clase") //selecciona los elementos hermanos del que tiene el id="a2" que sean etiquetas

DIV con la class="clase".

3.3.1.- Probando los selectores jQuery de Jerarquia

Hemos hecho un rapido script que prueba los selectores de jerarquia que estan disponibles en jQuery. Es una simple pagina
que tiene una serie de elementos y un script para seleccionar y alterar su estilo. Los elementos los vamos seleccionando con
diversos tipos de selectores de Jerarquia que hemos visto en este articulo de DesarrolloWeb.com. El ejemplo tendria el
siguiente c6digo: <html>

<head>

<title>Probando </title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {
//selectores ancestor descendant
S("p 1") .css("coloxr™, "#66F");
$("table.mitabla td").css("background-color"™, "#55f£f00");

//selectores parent > child
$("p.parraforojo > b").css("color", "red");
S(".mitd > *").css("border", "lpx solid #f£f9900");

//selectores prev + next
S("i + b").css("font-size"™, "40px");
S$(".elemlista + 1i").css("opacity", 0.2);

//selectores prev ~ siblings
S("#a2 ~ div.clase").css("font-size", "180%");
$("#miparrafo ~ table").css("border", "3px dotted #dd6600");
}) i
</script>
</head>
<body>

<p class="parraforojo">
<i>Hola</i> <b>esto</b> es un <b>parrafo</b> rojo <i>donde</i> he <b>puesto</b> unas <b>negritas</b>
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</p>
<p class="parraforojo">0Otro <b>con</b> clase class="parraforojo" <span class="unspan"><b>(esto estéa
dentro de unspan B, no depende directamente -no child- del parrafo)</b></span></p>
<p>Hola <b>esto</b> es otro <b>parrafo </b>para <i>poner</i> otras <b>negritas</b></p>
<p>hola!!!</p>
<table border=1>
<tr>
<td><i>Tabla cualquiera</i></td>
<td>Esta tabla <b>no tiene</b> class de <b>CSS</b></td>
</tr>
</table>
<p id="miparrafo">Este es el parrafo con id="miparrafo"</p>
<table class="mitabla" border=1>
<tr>
<td colspan=2>Esta tabla tiene una <b>clase CSS</b></td>
</tr>
<tr>
<td><i>class="mitabla"</i></td>
<td class="mitd">Y este <b>td</b> le he puesto <i>class="mitd"</i> <span>Una cosa<span>otra
cosa</span></span></td>
</tr>
</table>
<p><b>Parrafo</b> que tiene alguna <b>negrita</b> e <span class="algo"><i>it&lica</i></span> para
seleccionar</p>

<div>

<div id="al">hola</div> <div id="a2">dos</div> <div id="a3">3</div> <span>Cuatro (no es un div) ???
</span> <div id="a4" class="clase">Cuatro de verdad</div>

</div>

<ul>

<li>Elem 1</1i>

<li class="elemlista">Elem 2</1i>
<li>Elem 3</1i>

<li>Elem 4</1i>

<1li class="elemlista">Elem 5</1i>
<li class="elemlista">Elem 6</1i>
<li>Elem 7</1i>

</ul>

</body>

</html>

Podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

Articulo-por Miguel Angel Alvawreg
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Parte 4:
Metodos de Attributes en

1Query

Exploramos diferentes métodos que existen en este framework Javascript para acceder
y modificar los atributos del DOM, es decir, de los objetos o elementos que forman parte
de una pagina web.

4.1.- Acceder y modificar atributos HTML desde jQuery

En este Manual de jQuery estamos recorriendo poco a poco la documentacién del popular framework Javascript, para
ofrecer a los lectores de DesarrolloWeb.com explicaciones detalladas de las clases y métodos disponibles. Le ha llegado el
turno al método attr() que sirve para trabajar con los atributos de los elementos de la pagina. Este método, como muchos
otros en jQuery tiene diferentes usos, dependiendo de los pardmetros que le pasemos, peto siempre sirve para trabajar con
los atributos HTML, como pueden ser title, height, width, href, value, etc.

El uso es bien simple. Dado un objeto jQuery, invocando el método attr() sobre él, podemos acceder a sus atributos, para
recuperar sus valores, modificarlos o eliminarlos. Veremos los distintos usos conforme los patrametros que le pasemos.

Pero antes de empezar, vale la pena comentar que la informacién que encontraréis en este articulo se complementa con el
siguiente texto, en el que veremos otros usos de la funcién attr().

4.1.1.- Lectura de un atributo

El primer uso de attr() es para recuperar el valor de un atributo. En este caso, el método debe recibir una cadena con el
nombre del atributo que queremos recuperar.

Ahora podriamos acceder a lo que hay escrito en el campo de texto de la siguiente manera:
S ("#campotexto") .attr ("value")

Pero atencion, en el caso que invoquemos el método attr sobre un objeto jQuery que contenga vatios elementos a la vez,
attr() en este caso devolveria el valor del atributo del primero de los elementos que haya en el objeto jQuery. Ademas, en
caso que el elemento no tenga definido ese atributo al que se pretenda acceder, devolveria undefined.

Veamos un ejemplo, también simple, pero un poco mas elaborado. Tenemos varios enlaces en la pagina, con este codigo
HTML:

<a href="http://www.elpais.com" title="Diario El Pais">El Pais</a>

<br>

<a href="http://www.mozilla.org" title="Fundacidén Mozilla">Mozilla Fundation</a>

<br>

<a href="http://es.openoffice.org/" title="Siute de programas de oficina">Open Office</a>

Si hacemos algo como esto:
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S("a") .attr("title")

Obtendremos el valor del atributo title del primero de los enlaces. Como tenemos tres enlaces en la pagina, $("a") nos
devolvetia un objeto jQuety que contiene esos tres enlaces, pues recordar, que attr("title") devuelve el valor del atributo
"title" del ptimero de los elementos del objeto jQuery. Ahora bien, si quisiéramos obtener el valor del atributo "title" de
todos los elementos, tendrfamos que hacer un recorrido a cada uno de los enlaces con el método each del core de jQuery
http://www.desarrolloweb.com/atticulos/core-each-jquery.html.

Veamos un ejemplo de una pagina completa que hace ese recorrido con each para recuperar todos los valores de los
atributos title de los enlaces que haya en la pagina:

<html>
<head>

<title>método attr</title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

$("a") .each (function (i) {
var titulo = $(this).attr("title");
alert ("Atributo title del enlace " + 1 + ": " + titulo);
P
1)
</script>
</head>
<body>

<a id="enlacel" href="http://www.elpais.com" title="Diario El Pais">El Pais</a>

<br>

<a href="http://www.mozilla.org" title="Fundacidén Mozilla">Mozilla Fundation</a>

<br>

<a href="http://es.openoffice.org/" title="Siute de programas de oficina">Open Office</a>
</body>

</html>

Podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

4.1.2.- Modificar un atributo

Ahora vamos a ver un uso de attr() en el que no leemos el atributo, sino que lo modificamos. En este caso la funcién recibe
dos cadenas de texto, la primera con el nombre del atributo y la segunda con el nuevo valor que queremos asignar. Por
ejemplo:

S('1i") .attr ("type", "square");

Esto harfa que todos los elementos de lista tengan un bullet de tipo cuadrado.

Silo deseas, puedes ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

4.1.3.- Modificar varios valores de atributos a la vez

También podemos utilizar el método attr() pasando un objeto con pares atributo/valor. Esto sitrve para modificar de una
sola vez varios atributos sobre los elementos que haya en un objeto jQuery y si esos atributos no existian, simplemente los
crea con los valores enviados en el objeto.

A estas alturas ya debemos saber crear vatiables con notacién objeto, pero voy a dejar un ejemplo para que se pueda ver
perfectamente este uso del método.

Imaginar que tenemos varios enlaces en la pagina, y que queremos modificar sus atributos, para todos los enlaces a la vez.

S('a') .attr ({

'title': 'Title modificado por jQuery',
'href': 'http://www.desarrolloweb.com',
'style': 'color: #£f80'
b
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A partir de la ejecucion de la sentencia anterior todos los title de los enlaces tendran el valor "Title modificado por jQuery".
Las URLs a las que enlazaran los link seran siempre la home de Desarrollo Web y ademas se les creard un estilo CSS para
que sean de color naranja.

Podemos ver una pdgina aparte con este ejemplo en marcha.

En el siguiente articulo veremos un ejemplo mas elaborado sobre la modificacién de atributos de elementos a través de la
funcién attr(), en el que para obtener el valor del atributo a modificar utilizamos una funcién que pasamos también como

parametro a attr(). Ademds, para los interesados en aprender en video puede accederse a las funciones de Attibutes en el
Videotutorial de jQuety.

4.2.- Método attr() de jQuery, otros usos y removeAttr()

En el articulo anterior del Manual de jQuery ya comenzamos a explicar el método attr(), que pertenece al paquete de
funciones para modificacién de atributos de cualquiera de los elementos de una pagina web. En esta ocasién nos
detendremos un uso adicionale del método attr(), que seguro nos resultaran utiles para mantener el control dinamico de los
atributos de las etiquetas HTML, con sus correspondientes ejemplos. Este uso que nos faltaba por ver nos servira cuando
tenemos que asignar el valor de un atributo con la respuesta de una funcién Javascript.

Ademids veremos también en este articulo otro método relacionado que sirve para eliminar por completo un atributo de
cualquier elemento de la pagina, el método removeAttr().

4.2.1.- Asignar un valor de atributo procesado por una funcién

Podemos también enviar una funciéon para procesar el valor que queremos asignar a un atributo. Para ello enviamos a attr()
dos parametros, el primero con el nombre del atributo y el segundo con la funcién que debe devolver el valor a asignar a
dicho atributo.

Para ilustrar este uso de attr() mostraremos un ejemplo en el que desde jQuery accedemos a los elementos INPUT de la
pagina que tienen la clase CSS "fecha" y le insertamos como texto a mostrar la fecha de hoy. Para obtener el dia actual
necesitamos procesar cierto codigo Javascript y para ello crearemos una funcién que devuelve la cadena de texto con la

fecha.

S('input.fecha') .attr ("value", function (indiceArray) {
//indiceArray tiene el indice de este elemento en el objeto jQuery
var £ = new Date();
return f.getDate() + "/" + (f.getMonth() +1) + "/" + f.getFullYear();
1)

Para que se asimile mejor el uso de jQuery en una pagina, mostramos el coédigo completo de este ejemplo.

<html>
<head>

<title>método attr</title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

$('input.fecha') .attr ("value", function (indiceArray) {
//indiceArray tiene el indice de este elemento en el objeto jQuery
var £ = new Date();

return f.getDate() + "/"™ + (f.getMonth() +1) + "/" + f.getFullYear();
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</script>
</head>

<body>

<form>

<input type="text" class="fecha">
<input type="text" class="nofecha">
<input type="text" class="fecha">
</form>

</body>
</html>

Si se desea, se puede ver en marcha el ejemplo en una pagina aparte.

4.2.2.- Eliminar un atributo de uno o varios elementos con removeAttr()

Para acabar vamos a ver otro método distinto de los objetos jQuery, que sirve para borrar un atributo. Este sencillo método,
llamado removeAttr(), simplemente recibe una cadena con el nombre del atributo que queremos eliminar y lo borra del
elemento. Es decir, no es que se asigne un nuevo valor a un atributo, como ocurria con el método attr(), sino que ese
atributo se borra por completo de la etiqueta, con lo cual no existird en ningun caso, tomando el valor por defecto, si es que
existe, que tenga configurado el navegador.

Para mostrarlo vamos a hacer un ejemplo en el que tenemos una celda de una tabla con nowrap, con lo que el texto de esa
celda aparece todo en la misma linea. Luego quitamos el atributo y veremos que el texto de la celda se partira en varias
lineas. Esto lo hacemos simplemente enviando el valor "noWrap" al método removeAttr().

El cédigo de este ejemplo es el siguiente.

<html>
<head>

<title>método removeAttr</title>

<script src="../jquery-1.3.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

S ("#boton") .click (function (i) {
$("td") .removeAttr ("noWrap") ;
b

});
</script>
</head>

<body>

<table width="50">

<tr>

<td nowrap>

Esta celda tiene un nowrap, con lo que todo el texto se muestra en la misma linea!

Pero realmente la tabla mide 50 pixeles de anchura, luego tendrian que aparece varias lineas!
</td>

</tr>

</table>

<input type="Button" id="boton" wvalue="Quitar nowrap">

</body>
</html>

Un detalle es que en la linea que se hace la llamada al método removeAttr("noWrap"), el nombre del atributo "noWrap"
tiene que estar escrito con la "W" mayuscula para que funcione en Explorer.

Podemos ver el gjemplo de removeAttr() en marcha en una pagina aparte.
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4.3.- Funciones CSS de jQuery para conocer el tamafio y
posicion de elementos

Entre las clasificaciones de funciones jQuery que existen diversas que sirven para controlar los atributos de CSS de los
elementos de la pagina, ya sea para acceder a los valores actuales de los atributos CSS o para alterarlos. En articulos
anteriores del Manual de jQuery pudimos conocer varias de estas funciones, por ejemplo en el articulo de Afladir v quitar
clases CSS sobre elementos.

En este articulo vamos a ver otras de las funciones que pone a nuestra disposicion jQuery patra acceder a la posicion de los
elementos en la pagina y a sus dimensiones. Estas funciones, aunque estarfa mejor llamarles métodos (ya que pertenecen al
objeto jQuery), son meramente informativas, para saber donde estan posicionados los elementos dentro del documento y
sus medidas internas y externas. Lo veremos con detalle en breve, pero antes quiero sefialar para los despistados que si
queremos alterar las propiedades CSS de un elemento de la pagina con jQuery recordemos que esta disponible el método
css(), que hemos visto anteriormente en repetidas ocasiones a lo largo de este manual, enviandole como primer parametro el
nombre del atributo CSS a alterar y como segundo parametro el valor del mismo.

Ahora voy a dar un listado de los métodos nuevos que vamos a ver en este articulo, comenzando por los que sirven para
conocer las dimensiones de un elemento.

Métodos innerWidth() e innerHeight():
Reciben un objeto jQuery y devuelven las dimensiones internas del primer elemento que haya en dicho objeto jQuery, esto
es, la anchura y altura respectivamente del elemento contando el padding del elemento pero no el borde.

Métodos outerWidth() e outerHeight():
Reciben un objeto jQuery y devuelven las dimensiones externas del primer elemento de dicho objeto jQuery recibido por
parametro, esto es, la anchura y altura respectivamente del elemento contando el padding del elemento y su borde.

Nota: Como podremos imaginarnos, si un elemento no tiene borde los valores de innerWidth e outerWidth seran exactamente los mismos,
asi como los valores de innerHeight y outerHeight.

Métodos offset() y position():

Ambos métodos devuelven la posicion de un elemento en la pagina. Reciben un objeto jQuery y devuelven la localizacion
del primer elemento que haya en ese objeto jQuery. La posicién siempre se indica como valor de retorno del método por
medio de un objeto que tiene dos atributos, "top" y "left", indicando los pixeles que esta separado de la esquina supetior
izquerda del documento. La diferencia entre estos dos métodos es que offset() indica la posicion del elemento real, teniendo
en cuenta los margenes del elemento, lo que suele ser mas util. Por su parte, position() indica la posiciéon donde habria sido
posicionado el elemento si no tuviera margenes, lo que a menudo no es la posicion real.

Nota: Para acceder a los valores top y left del objeto de retorno podemos hacer algo asi:
posicionReal = $("#idelemento") .offset();

alert (posicionReal.top) ;

alert (posicionReal.left);

4.3.1.- Funciéon que muestra las dimensiones de un elemento

Por hacer unas pruebas con estos métodos, vamos a comenzar creando una funcién que muestra en una caja de alerta las
dimensiones de un elemento cuyo selector se envie por parametro. A la funcién enviaremos el selector y luego con jQuery
mostraremos sus valores de anchura y altura, tanto de la parte interior del elemento (innerWidth e innerHeight), como del
elemento completo con su borde (outerWidth y outerHeight).

function dimensionCapa (capa) {

capa = $(capa);
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var dimensiones = "";

dimensiones += "Dimensiones internas: " + capa.innerWidth() + "x" + capa.innerHeight();
dimensiones += "\nDimensiones externas: " + capa.outerWidth() + "x" + capa.outerHeight();
alert (dimensiones) ;

}

Como decfamos, las dimensiones externas toman en cuenta el borde del elemento, si es que tiene, y las dimensiones internas
no toman en cuenta el posible borde.

4.3.2.- Funcion para mostrar la posicion de un elemento

Ahora vamos a hacer una funcién similar a la anterior para mostrar un ejemplo de uso de las funciones position() y offset().
Esta funcién recibe un selector y muestra la localizacién de este elemento, tal como me la devuelven los métodos position()
y offset().

function posicionCapa (capa) {

capa = $(capa);

var posicion = "";

posicion += "Posicidén relativo al documento:\nLEFT: " + capa.offset().left + "\nTOP:" +
capa.offset () .top;

posicion += "\n\nPosicidén si no tuviera margen:\nLEFT: " + capa.position().left + "\nTOP:" +
capa.position () .top;

alert (posicion);

}

Si invocamos esta funcion sobre un elemento cualquiera que no tenga margen, las dos posiciones devueltas por position() y
offset() seran las mismas, pero si aplicamos un margen a ese elemento, el elemento cambiara de lugar en la pagina y entonces
el valor de offset() también cambira, pero no el de position().

4.3.3.- Ejemplo completo sobre los métodos de dimensiones y posicion de elementos

Las dos funciones anteriores las podemos ver en marcha en un ejemplo que hemos creado para poder explicar mejor todos
los métodos comentados en este articulo de DesarrolloWeb.com.

En el ejemplo simplemente se realizan las acciones para averiguar las posiciones y dimensiones de un par de elementos de la
pagina. Ademas, tenemos un par de botones para alterar el CSS de los elementos dinaimicamente y asi volver a ver sus
posiciones y dimensiones y comprobar cémo han cambiado.

Realmente no sirve de mucho el ejemplo, pero al menos esperamos que resultara bastante didactico. Podemos verlo en
marcha en una pagina aparte.

Ahora el cédigo de este ejemplo, que no deberfa resultar muy complicado si hemos seguido el manual de jQuery hasta este
punto.

<html>

<head>

<title>Funciones CSS en jQuery</title>

<script src="../jquery-1.4.1.min.js"></script>

<script type="application/x-javascript">
function dimensionCapa (capa) {

capa = $(capa);

var dimensiones = "";

dimensiones += "Dimensiones internas: " + capa.innerWidth() + "x" + capa.innerHeight();
dimensiones += "\nDimensiones externas: " + capa.outerWidth() + "x" + capa.outerHeight();

alert (dimensiones) ;
}

function posicionCapa (capa) {

capa = $(capa);

var posicion = "";

posicion += "Posicidén relativo al documento:\nLEFT: " + capa.offset().left + "\nTOP:" +
capa.offset () .top;

posicion += "\n\nPosicidén si no tuviera margen:\nLEFT: " + capa.position().left + "\nTOP:" +
capa.position () .top;

alert (posicion) ;

}

$ (document) .ready (function () {
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S ("#botondimensiones") .click (function () {
dimensionCapa ("#capal") ;

}) i

S ("#botonposicion™) .click (function () {
posicionCapa ("#capal");

}) i

S ("#botontamano™) .click (function () {

S ("#capal"™) .css ("width", 200);

}) i

S ("#botonmargen") .click (function () {

S ("#capal™) .css ("margin", 20);

b

S ("#botondimensionesc2") .click (function () {

dimensionCapa ("#capa2") ;

DN

S ("#botonposicionc2™) .click (function () {
posicionCapa ("#capa2") ;

}) i

}) i
</script>
</head>

<body>
<hl>Funciones CSS en jQuery de dimensiones y posicidén</hl>

Tu mejor ayuda para aprender a hacer webs
www.desarrolloweb.com

<p>Probando funciones de localizacién de elementos en la pagina...</p>
<div id="capal" style="padding: 24px; background-color: #ffccdd; float: left; border: 2px dotted

#666; ">
<h2>capal:</h2>

Voy a crear esta capa para ver lo que mide y donde estd posicionada.

</div>
<br style="clear: both;">
<div style="margin: 10px;">

<pbutton id="botondimensiones" type="button">Dimensiones de capal</button>
<pbutton id="botonposicion" type="button">Posicion de capal</button>
<button id="botontamano" type="button">Cambiar tamafio capal</button>
<button id="botonmargen" type="button">Cambiar margen capal</button>

</div>

<div style="margin: 10px;">

<pbutton id="botondimensionesc2" type="button">Dimensiones de capa2</button>
<button id="botonposicionc2" type="button">Posicion de capa2</button>

</div>

<br>
Desplaza la pagina hacia abajo para ver la capaZ2...
<br>
<br>

<br>

<div id="capa2" style="background-color:#ccc; border-bottom:

Esta capa estd muy hacia abajo!!
</div>
</body>
</html>

Para acabar, podemos ver este script funcionando en una pagina aparte.

Articulo-por Miguel Angel Alvawesz
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Parte 5:

Eventos en jQuery

Los eventos son una parte fundamental en el desarrollo de aplicaciones enriquecidas del
lado del cliente. Aprendemos todo sobre los eventos en jQuery.

5.1.- Eventos en jQuery

Los eventos son uno de los elementos mas importantes en el desarrollo de aplicaciones web enriquecidas del lado del
cliente, puesto que sirven para realizar acciones en la pagina a medida que el usuario realiza cosas con la pagina. Es decir,
son la base para crear la interaccion con el usuario, algo tan importante en las paginas que usan jQuery.

Asi pues, merece la pena estudiar los eventos a fondo, algo que haremos a lo largo de éste y varios siguientes articulos del
Manual de jQuery. No obstante, cabe decir que, a lo largo del presente manual, hemos ya trabajado en repetidas ocasiones
con eventos, ya que es complicado realizar ejemplos en paginas web que no tengan aunque sea una minima interaccién con
el cliente. Casi siempre nos hemos limitado al evento clic, pero hay mucho mis.

Comenzaremos por refrescar lo que ya deberfamos saber sobre los eventos, que aprendimos en uno de los primeros

articulos del presente manual: Pasos para utilizar Query en tu pagina web.

Nota: Puedes ver el videotutorial Introduccién a los eventos en jQuery para que te sea mas sencillo todo.

A la vista de este codigo que trabaja con eventos podemos entender un poco mejor cémo funcionan en jQuery:

S(".mienlace") .click (function (mievento) {
mievento.preventDefault () ;
alert ("Has hecho clicnComo he hecho preventDefault, no te llevaré al href");

1) ;

1. El evento se define sobre todos los elementos de un objeto jQuery. En este ejemplo se define sobre el objeto
jQuery obtenido al invocar el selector ".mienlace"), que devolveria todos los elementos que tienen el atributo class
como "mienlace". Por tanto definiré un evento sobre un nimero variable de elementos de la pagina que
concuerden con ese selector.

2. El tipo de evento se define a partir de una funcion click() o similares. Existen diferentes tipos de funciones que
implementan cada uno de los eventos normales, como dblclick(), focus(), keydown(), etc.

3. Como parametro en la funcion click() o similares tenemos que enviar una funcion, con el cédigo que pretendemos
ejecutar cuando se produzca el evento en cuestion.

4. La funcién que enviamos por parametro con el cddigo del evento, en este caso la funcién a ejecutar al hacer clic,
tiene a su vez otro pardmetro que es el propio evento que estamos manejando. En el c6digo anterior tenemos la
variable "mievento", que es el evento que se estd ejecutando y a través de esa variable tenemos acceso a varias
propiedades y métodos para personalizar aun mas nuestros eventos.

5. Como decimos, existen diversos tipos de propiedades y métodos sobre el evento que recibo por parametro. En este
caso utilizamos mievento.preventDefault() para evitar el comportamiento por defecto de un enlace. Como
sabemos, al pulsar un enlace el navegador nos lleva al href definido en la etiqueta A correspondiente, algo que
evitamos al invocar a preventDefault() sobre nuestro evento.

Convenfa explicar todos estos puntos, aunque probablemente ya los conociamos, si es que hemos seguido con atencion este
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Manual de jQuery. Es importante que el lector tenga en mente esta estructura de trabajo con eventos para poder asimilar
facilmente los nuevos conocimientos.
Silo deseamos, podemos ver el anterior script en marcha en una pdgina aparte.

En el ejemplo anterior vimos cémo realizar un evento clic, pero claro que no es el unico evento que podemos aplicar a una
web. En el préximo articulo veremos un listado de los tipos de evento disponibles en jQuery, pero antes de eso vamos a ver
un ejemplo adicional sobre eventos, en el que vamos a incorporar el evento dblclick que aun no habfamos visto.

5.1.1.- Ejemplo de evento dblclick

El evento doble-clic se produce cuando se realizan dos clic seguidos sobre un mismo elemento. Todos conocemos lo que es
un doble clic, por lo que no necesitamos muchas mas explicaciones, no obstante, tenemos que saber que cuando se produce
un evento doble-clic al mismo tiempo se estan produciendo eventos clic (uno por cada uno de los 2 clic del doble-clic). Para
aclarar este asunto hemos hecho el siguiente ejemplo.

Tenemos una capa, en la que se puede hacer doble-clic, pero que también tiene definido un evento clic. Entonces, al hacer
un doble clic podremos comprobar que se producen dos eventos clic y después un doble-clic.

Este es el codigo HTML con el que vamos a trabajar:

<div id="micapa" style="padding: 10px; background-color: #ffcc99; width: 150px; float: left;">Hazme
dobleclick</div>

<div id="mensaje" style="padding: 10px; margin-left: 180px;">Aqui voy a colocar mensajes para que
los leas...</div>

Para poder saber cuantos clics y dobles clic que se realizan, vamos a crear un par de variables Javascript para contatlos.

var numClics = 0;
var numDobleClics = 0;

Ahora veamos la programacion del evento clic:

S ("#micapa™) .click (function (e) {
numClics++;
$ ("#mensaje") .html ("Clic " + numClics);

});

Con $("#micapa") obtenemos el objeto jQuery de la capa donde hay que hacer clic. Con el método click() sobre ese objeto
jQuery creamos el evento clic y la funcién que pasamos como parametro contiene el cédigo a ejecutar cuando se hace clic.
Se trata simplemente acumular 1 en la variable que cuenta los clics y luego se muestra un texto en la capa de los mensajes.

La programacién del evento para el doble clic se puede ver a continuacion:

S ("#micapa™) .dblclick (function (e) {

numDobleClics++;

$ ("#mensaje") .html ("Doble Clic " + numDobleClics);
1) i

Como se puede ver, es un cdédigo muy similar al anterior. Simplemente que se define el evento con el método dblclick(). En
el codigo del evento acumulamos esta vez 1 en la variable que cuenta el nimero de dobles clic. Luego en el mensaje
mostramos el nimero de doble-clic.

Con ello, al hacer clic o doble-clic se mostrara el mensaje para ver la cuenta de clics y dobles clic realizados y podremos
comprobar que siempre se producen dos clics antes de cualquier doble clic.

Eso es todo, aunque para completar esta informacion, puedes encontrar a continuacion el cédigo completo de este ejemplo
de uso de eventos en jQuery.

<html>

<head>

<title>Trabajando con eventos</title>

<script src="../jquery-1.4.1.min.Jjs"></script>

<script>

var numClics = 0;

var numDobleClics = 0;
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$ (document) .ready (function () {

S ("#micapa™) .dblclick (function (e) {

numDobleClics++;

$ ("#mensaje") .html ("Doble Clic " + numDobleClics);
b
$("#micapa™) .click (function (e) {

numClics++;
$ ("#mensaje") .html ("Clic " + numClics);
1) ;
}
</script>
</head>
<body>

<hl>Trabajando con eventos en jQuery</hl>

<div id="micapa" style="padding: 10px; background-color: #ffcc99; width: 150px; float:
left;">Hazme dobleclick</div>

<div id="mensaje" style="padding: 10px; margin-left: 180px;">Aqui voy a colocar mensajes para que
los leas...</div>
</body>
</html>

Quizas quieras ver funcionando de este ejemplo de evento clic v doble-clic.

En este articulo sélo hemos conocido los manejadores de eventos clic y doble-clic, pero hay muchos mas. En el préximo
articulo presentaremos un listado de los tipos de manejadores de eventos disponibles en jQuery.

5.2.- Manejadores de eventos en jQuery

En el capitulo anterior realizamos una primera introduccion a los eventos en jQuery, que no resultaba mucho mas que un
simple repaso a todo lo que hemos visto hasta el momento en el Manual de jQuery que venimos publicando en
DesarrolloWeb.com. Ahora veremos un listado completo de todos los eventos que podremos realizar con este framework
Javascript.

Con jQuery podemos implementar todos los eventos que existen en Javascript, y alguno un poco mas evolucionado, para los
que hay una funcién propia para cada uno. Lo cierto es que la documentacion de jQuery, en la seccion de eventos, mantiene
una lista de los posibles métodos para crear eventos, aunque estain mezclados con otra setie de propiedades y métodos
relacionados con eventos. He aqui un resumen de los tipos de eventos con sus funciones:

5.2.1.- 1) Eventos relacionados con el ratén

A continuacién podemos ver una lista de los eventos que se pueden definir en jQuery que tienen que ver con el ratén. Es
decir, como definir eventos cuando el usuario realiza diferentes acciones con el ratén sobre los elementos de la pagina.

click()

Sirve para generar un evento cuando se produce un clic en un elemento de la pagina.

dbiclick()

Para generar un evento cuando se produce un doble clic sobre un elemento.

hover()
Esta funcién en realidad sirve para manejar dos eventos, cuando el ratén entra y sale de encima de un elemento. Por tanto
espera recibir dos funciones en vez de una que se envia a la mayoria de los eventos.

mousedown()
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Para generar un evento cuando el usuario hace clic, en el momento que presiona el botén e independientemente de si lo
suelta o no. Sirve tanto para el botén derecho como el izquierdo del raton.

mouseup()
Para generar un evento cuando el usuario ha hecho clic y luego suelta un botén del ratén. El evento mouseup se produce
sélo en el momento de soltar el botén.

mouseenter()
Este evento se produce al situar el ratén encima de un elemento de la pagina.

mouseleave()
Este se desata cuando el ratén sale de encima de un elemento de la pagina.

mousemove()
Evento que se produce al mover el ratén sobre un elemento de la pagina.

mouseout()
Este evento sirve para lo mismo que el evento mouseout de JavaScript. Se desata cuando el usuario sale con el ratén de la
superficie de un elemento.

mouseover()
Sirve para lo mismo que el evento mouseover de Javascript. Se produce cuando el ratdn estd sobre un elemento, pero tiene
como particularidad que puede producirse varias veces mientras se mueve el ratén sobre el elemento, sin necesidad de haber

salido.
toggle()

Sirve para indicar dos o mas funciones para ejecutar cosas cuando el usuario realiza clics, con la particularidad que esas
funciones se van alternando a medida que el usuario hace clics.

5.2.2.- 2) Eventos relacionados con el teclado
A continuacién se muestran los eventos que pueden modelizarse como respuesta a la pulsacién de teclas del teclado.

keydown()
Este evento se produce en el momento que se presiona una tecla del teclado, independientemente de si se libera la presion o
se mantiene. Se produce una dnica vez en el momento exacto de la presion.

keypress()

Este evento ocurre cuando se digita un caricter, o se presiona otro tipo de tecla. Es como el evento keypress de Javascript,
por lo que se entiende que keypress() se ejecuta una vez, como respuesta a una pulsacién e inmediata liberacién de la tecla, o
varias veces si se pulsa una tecla y se mantiene pulsada.

keyup()
El evento keyup se ejecuta en el momento de liberar una tecla, es decir, al dejar de presionar una tecla que tenfamos pulsada.

Nota: a través del objeto evento, que reciben las funciones que indiquemos como parametro de estos métodos, podemos saber qué tecla se
esta pulsando, aparte de otras muchas informaciones.

5.2.3.- 3) Eventos combinados teclado o ratéon

Ahora mostramos varios eventos que pueden producirse tanto por el ratén como por el teclado, es decir, como resultado de
una accién con el ratén o como resultado de presionar teclas en el teclado.

focusin()
Evento que se produce cuando el elemento gana el foco de la aplicacion, que puede producirse al hacer clic sobre un
elemento o al presionar el tabulador y situar el foco en ese elemento.

focusout()
Ocurre cuando el elemento pierde el foco de la aplicacién, que puede ocurtir cuando el foco esta en ese elemento y
pulsamos el tabulador, 0 nos movemos a otro elemento con el raton.
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focus()
Sirve para definir acciones cuando se produce el evento focus de Javascript, cuando el elemento gana el foco de la
aplicacién.

Esta enumeracién de los tipos de manejadores de eventos se completa con ejemplos y explicaciones adicionales en los

siguientes articulos del Manual de jQuery.

5.3.- Introduccion Objeto evento en jQuery

Vamos a hacer un inciso en el Manual de jQuery para dar una breve introduccion al objeto evento en jQuery y ofrecer un
ejemplo bastante practico, para saber cual es la posicion del ratén al producirse un evento. Digo inciso porque no vamos a
explicar todo lo que podremos encontrarnos en el objeto evento, sino que vamos a dar algunas nociones que deberemos
conocer para poder acompafiar los siguientes articulos sobre eventos. En breve crearemos un articulo que explique todas las
propiedades y métodos de este importante objeto de jQuery.

Lo cierto es que lo que vamos a explicar ahora ya lo habfamos adelantado brevemente en otros articulos anteriores en los
que comenzamos a ver los eventos de jQuery. Como ya hemos empezado a utilizar el objeto de evento, no deberia
resultarnos del todo extrafio, pero tenemos muchas otras cosas que comentar.

Lo que ya hemos visto es que, al definir un evento con jQuery, tenemos que escribir una funcién con el cédigo a ejecutar
cuando se produzca el evento. Esa funcién recibe un parametro, que es el objeto evento, que podemos utilizar dentro de la
funcioén del evento y que contiene diversas utilidades que pueden ser esenciales a la hora de codificar el evento.

Como cualquier otro objeto, el mencionado objeto de evento contiene diversas propiedades y métodos, los cuales
detallaremos uno por uno mas adelante. Sin embargo, cabe decir que nosotros ya hemos utilizado uno de los métodos en
bastantes ejemplos a lo largo de este manual. Se trata del método preventDefault() del objeto evento, que sirve para prevenir
(no realizar) el comportamiento por defecto de ese evento que estamos codificando.

El ejemplo que hemos realizado varias veces sobte preventDefault() es cuando definfamos un evento clic sobre un enlace.
Cuando se hace clic sobre un enlace, el navegador se mueve a la direccién del href de ese enlace y con preventDefault()
podemos evitar ese comportamiento por defecto de los enlaces. A continuacién vamos a ver un ejemplo distinto de uso de
las propiedades del objeto evento.

5.3.1.- Averiguar la posicion del ratén al hacer clic

En el objeto evento, entre otras muchas cosas, existen dos propiedades que nos informaran sobre la posicién del ratén al
producirse ese evento:

*  pageX: que nos informa sobre el nimero de pixeles desde el lateral izquierdo de la pagina.
* pageY: con el numero de pixeles desde la parte de arriba de la pagina.

Veamos el siguiente ejemplo:

S("#mielemento") .click (function (e) {
S ("#mielemento") .html ("X: " + e.pageX + " - Y: " + e.pagey)
b

="mielemento" se mostraran las coordenadas X e Y del lugar de la pigina donde se hizo

clic. Las coordenadas se mostraran como texto en la propia capa sobre la que se ha hecho clic.

Al hacer clic en el elemento con id

Se puede ver una pagina con este c6digo en funcionamiento.

Este codigo se puede modificar facilmente para que se muestre las coordenadas del ratén al hacer clic en la pagina,
independientemente de donde se haga clic y no sélo en un elemento en concreto.
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$ (document) .click (function (e) {

}) i

alert ("X: " + e.pageX + " - Y: " + e.pageY)

Como se puede ver, se ha indicado el evento "click" sobre el objeto document, que existe en Javascript y que hace referencia
a todo el documento que se esta visualizando.

El c6digo completo de una pagina que define este evento y utiliza las mencionadas propiedades del objeto evento es el
siguiente.

<html>

<head>

<title>Trabajando con el objeto evento</title>
<script src="../jquery-1.4.1.min.Jjs"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

}

$ (document) .click (function (e) {

alert ("X: " + e.pageX + " - Y: " + e.page¥)
b

</script>

</head>
<body>
<hl>Trabajando con el objeto evento</hl>

Haz clic en cualquier parte de la péagina...

</body>
</html>

Podemos ver el ejemplo en funcionamiento en una pagina aparte.

5.

Nota: en los ejemplos anteriores hemos visto cémo calcular la posicién del ratén al hacer clic. Sin embargo, nosotros podemos calcular la
posicién del ratén al producirse cualquier evento, ya que el objeto evento de jQuery esta disponible para cualquier evento.

Por ejemplo, con este cdédigo mostramos la posicion del raton al moverlo por la pagina, mostrando las coordenadas en el texto de los titulares
h1 que pueda haber en la pagina:

$ (document) .mousemove (function (e) {
S("h1l") .html ("X: " + e.pageX + " - Y: " + e.pagey)
});

Silo deseas, puedes ver el script en marcha aqui.
Con las nociones que tenemos en este momento sobre el objeto evento podremos continuar con las explicaciones

sobre eventos, en las que utilizaremos varios aspectos de este objeto. Asi pues, puedes continuar esta lectura
aprendiendo acerca de los Eventos de ratén.

4.- Eventos de raton en jQuery mouseenter y mouseleave

En este articulo de DesarrolloWeb.com veremos un ejemplo de pagina sencilla que utiliza eventos de raton, para la
construccién de un sistema de tip muy simple, es decir, construiremos una serie de dreas "calientes" en la pagina, sobre las
que situando el ratén por encima, aparecerd un mensaje explicativo que tenemos en otra capa.

Como ya debemos de conocer, si hemos leido hasta este punto el Manual de jQuery, existen diversos eventos que se invocan
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al realizar acciones con el ratén, como clics, movimiento del puntero o posicionar el puntero sobre ciertos elementos. En
este articulo utilizaremos mouseenter y mouseleave, que son los eventos mas interesantes y utiles si queremos detectar el
momento en el que entramos con el puntero del ratén sobre un elemento o salimos de su supetficie.

Ademis, utilizaremos el objeto evento, que recibe la funcién con la que implementamos el manejador del evento, que tiene
diversos datos utiles sobre el evento que se acaba de ejecutar. En este articulo mostraremos cémo averiguar la posicion del
ratén en el momento de producirse el evento, que podemos extraer con las propiedades pageX y pageY del objeto evento.

Nota: Para el que llegue aqui sin haber leido otras informaciones sobre eventos en jQuery, le recomendamos comenzar la lectura por el

articulo de Eventos en jQuery.

5.4.1.- Efecto de tip simple en jQuery con los eventos mouseenter y mouseleave

En el articulo anterior mostramos como averiguar la posicién del ratén al hacer clic en un elemento. Asi que ahora vamos a
utilizar esos conocimientos para hacer un sencillo ejemplo de eventos donde crearemos un tipico efecto de tip. Para realizar
este efecto tendremos dos elementos, el primero sera un elemento visible en todo momento y el segundo serd un elemento
oculto, el tip, que se mostrara sélo al pasar el ratén sobre el primer elemento.

Para realizar cosas cuando el ratén entra y sale de un elemento, utilizaremos los manejadores de eventos de jQuery
mouseenter y mouseleave, que se producen al entrar con el ratén sobre un elemento y al salir del elemento respectivamente.
Asi pues, los eventos mouseenter y mouseleave los tendremos que crear sobre el elemento que permanece siempre visible,
mostrando y ocultando la capa que contiene el tip.

Veamos antes que nada el HTML que tendremos, con el elemento visible y su tip.

<div id="elementol" style="background-color: #ccccff; padding: 5px;">Pasa el ratdédn por encima de
este "elementol".</div>

<div class="tip" id="tipl">Esto es para explicar algo sobre el elementol</div>

Ademas, al tip le hemos aplicado estilos por medio de CSS:

background-color: #ffcc99;
padding: 10px;

display: none;

position: absolute;

Los estilos importantes aqui son display: none; (para que el elemento esté oculto inicialmente) y position: absolute; (para que
lo podamos posicionar libremente por la pagina y sin afectar a otros elementos).

Veamos ahora el c6digo del evento mouseenter:

$("#elementol") .mouseenter (function (evento) {
S("#tipl") .css("left", evento.pageX + 5);
S("#tipl™) .css("top", evento.pageY + 5);
$("#tipl") .css ("display", "block");

b

Simplemente cambiamos las propiedades de CSS "left" y "top" de la capa del tip, asignando valores a través de evento.pageX
y evento.pageY, las propiedades del objeto evento que nos dan la posicioén del ratén. Con esto situamos la capa del tip en un
lugar proximo a donde estaba el raton.

Luego se cambia el atributo de CSS display de la capa del tip, al valor "block", que sirve para que ese elemento se vea en la
pagina.
Ahora veamos el evento mouseleave, para realizar acciones cuando sacamos el ratén de encima de un elemento.

S ("#elementol") .mouseleave (function (e) {
S("#tipl") .css("display", "none");
});

Simplemente cambiamos la propiedad CSS display del tip, para el valor "none", que hace que esa capa desaparezca de la
pagina.

Veamos el cédigo completo de una pagina que implementa este mecanismo para producir tips en jQuery.
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<html>

<head>

<title>Trabajando con eventos - Tip simple</title>
<style type="text/css">

.tip{
background-color: #ffcc99;
padding: 10px;
display: none;
position: absolute;

}

</style>

<script src="../jquery-1.4.1.min.js"></script>
<script>

$ (document) .ready (function () {

S ("#elementol") .mouseenter (function (e) {
S("#tipl") .css("left", e.pageX + 5);
S("#tipl") .css ("top", e.pageY + 5);
S("#tipl") .css("display", "block");

b

S ("#elementol"™) .mouseleave (function (e) {

S("#tipl") .css("display", "none");

DN

S ("#elemento2") .mouseenter (function (e) {
S("#tip2") .css("left", e.pageX + 5);
S("#tip2") .css("top", e.pageY + 5);
S ("#tip2") .css("display", "block");

}) i

S ("#elemento2") .mouseleave (function (e) {
S("#tip2") .css("display", "none");
}) i

})

</script>

</head>
<body>
<hl>Trabajando con eventos en jQuery</hl>

<div id="elementol" style="background-color: #ccccff; padding: 5px;">Pasa el ratdédn por encima de
este "elementol".</div>
<p>
Este texto es para poner <a id="elemento2" href="#">otro elemento con tip</a>.
</p>

<div class="tip" id="tipl">Esto es para explicar algo sobre el elementol</div>
<div class="tip" id="tip2">Explico mejor este otro elemento con tip!!</div>
</body>
</html>

Ahora podemos ver el ejercicio en marcha.

Con esto estamos aprendiendo un poco mas sobre eventos en jQuery. Hemos visto un par de aplicaciones interesantes de
eventos de ratén, concretamente mouseenter y mouseleave Pero aun nos quedan bastantes cosas por ver que dejaremos para
proéximos articulos.

Nota: Tenemos un video titulado "Videotutorial: manejo de eventos al detalle en jQuery" que os puede ayudar con esto de los eventos.

Articulo-por Miguel Angel Alvawez

5.5.- Eventos de teclado en jQuery

Cémo trabajar con eventos de teclado en jQuery y saber qué teclas han pulsado los usuarios, a través de
la propiedad which del objeto evento.
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Estamos aprendiendo sobre los eventos en jQuery y ahora vamos a hacer una practica con los eventos de teclado, es decir,
con la definicién de acciones cuando el usuatio presiona las teclas. La manera de trabajar con eventos de teclado no difiere
mucho de la que ya hemos conocido en el manual de jQuery, pero con los eventos de teclado hay algo que todavia no hemos
visto y que resulta fundamental. Se trata que, cuando se produce el evento de teclado, en el objeto evento de jQuery tenemos
una propiedad que nos sirve para saber cudl es la tecla pulsada, para hacer cosas en nuestros scripts personalizadas en
funcién de la tecla presionada por el usuario.

Los eventos de teclado, en principio, son tres, como vimos en el articulo Manejadores de eventos en jQuery, keydown,
keypress y keyup. Realmente no actian por separado, sino que se produce una combinacién de éstos al ir presionando y
soltando las teclas, como se puede deducir de las explicaciones del mencionado articulo.

Nota: Si pulsamos y soltamos una tecla, primero se produce un evento keydown, al presionar la tecla, luego un keypress y por tltimo un
keyup al soltarla.

Si hacemos una pulsacién prolongada de una tecla este esquema vatia, pues se produce un keydown y luego un keypress. Mientras se mantiene
pulsada la tecla en bucle se van produciendo eventos keydown y keypress, repetidas veces hasta que finalmente se suelta la tecla y se produce
un keyup.

En el caso de las teclas CTRL, Mayusculas o ALT, se producen multiples keydown hasta que se suelta la tecla y se produce un keyup. Es decir,
al pulsar una de estas teclas no se produce el evento keypress.

5.5.1.- Secuencia de eventos de teclado
Vamos a aprender cual es la secuencia con la que se producen los eventos de teclado, con un pequefio ejemplo practico.

Se trata de hacer una funcién que detecte cualquier evento de teclado, muestre el tipo de evento que ha ocurrido y lo
muestre en la pagina. Asi podremos ver los eventos que se producen, sean cuales sean, y en qué orden.

Primero podriamos definir la funcién que va a procesar los eventos:

function operaEvento (evento) {
S ("#loescrito") .html ($("#loescrito™) .html () + evento.type + ": " + evento.which + ", ")

}

Esta funcién recibe el evento y escribe en una capa el tipo de evento, que se consigue con la propiedad type del objeto
evento, y luego un codigo de la tecla pulsada, que se consigue con la propiedad which del objeto evento.

Nota: el tipo de evento no no habfamos visto todavia, pero es otra de las propiedades que encontramos en el objeto evento que recibe la
funcién que tiene el codigo a ejecutar por el evento. Esta propiedad type simplemente es un string con la cadena que identifica el tipo de
evento que se estd procesando ("keydown", "keyup", "click" o cualquier otro). La tecla pulsada, que se obtiene con la propiedad which, la
trataremos con detalle dentro de poco.

Ahora podriamos hacer que cualquier evento de teclado invoque esta funcién con el codigo:

$ (document) . keypress (operaEvento) ;
$ (document) . keydown (operaEvento) ;
$ (document) . keyup (operaEvento) ;

omo hemos asociado los eventos al objeto document de Javascript, estos eventos se pondrin en marcha cada vez que se
C h dol tos al objeto d td t, est t d ha cad q
pulse una tecla, independientemente de dénde esté el foco de la aplicacién (o donde esté escribiendo el usuario).

Esto se puede ver en marcha en una pagina aparte.

Creo que merece la pena presentar el codigo completo del anterior ejemplo:

<html>
<head>
<title>Trabajando con eventos de teclado en JjQuery</title>
<script src="../jquery-1.4.1l.min.Jjs"></script>
<script>
function operaEvento (evento) {
$("#loescrito") .html ($("#loescrito") .html () + evento.type + ": " + evento.which + ", ")
}
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$ (document) .ready (function () {
$ (document) . keypress (operaEvento) ;
$ (document) . keydown (operaEvento) ;
$ (document) . keyup (operaEvento) ;

}

</script>

</head>

<body>

<hl>Eventos de teclado en jQuery</hl>
<div id="loescrito"></div>

</body>

</html>

5.5.2.- Averiguar qué tecla fue pulsada

A través de la propiedad which del objeto evento de jQuery podemos saber qué tecla ha sido pulsada cuando se produce el
evento de teclado. Esta propiedad contiene un numero entero con el coédigo Unicode de la tecla pulsada. Haremos un
ejemplo para explicarlo.

Tenemos un textarea y escribiendo algo en él, mostraremos la tecla pulsada en una capa, independiente del textarea. Este
serd el codigo HTML que necesitaremos para el ejemplo:

<form>
<textarea co0ls=300 rows=2 id="mitexto">Escribe algo aqui!</textarea>
<br>
<b>Tecla pulsada:</b>
<br>
<div id="loescrito"></div>
</form>

Ahora definiremos con jQuery el evento keypress, para mostrar la tecla pulsada.

S ("#mitexto") .keypress (function (e) {
e.preventDefault () ;
$("#loescrito") .html (e.which + ": " + String.fromCharCode (e.which));

)i

Con e.preventDefault(); hacemos que no se escriba nada en el textarea, osea, estamos inhibiendo el comportamiento
habitual del evento, que es escribir las teclas en el textarea, que no tiene mucho que ver con nuestro ejemplo, pero que esta
bien para ver cémo funciona.

Luego escribimos en la capa con id "loescrito" el cédigo de Unicode de esa tecla y luego su conversion a un caracter normal,
a través de la funcion estatica de la clase String fromCharCode().

El c6digo completo del ejercicio es el siguiente.

<html>
<head>
<title>Trabajando con eventos de teclado en jQuery</title>
<script src="../jquery-1.4.1.min.Jjs"></script>
<script>
$ (document) .ready (function () {
$("#mitexto") .keypress (function (e) {
e.preventDefault () ;
S("#loescrito") .html (e.which + ": " + String.fromCharCode (e.which))
1)
}
</script>
</head>
<body>

<hl>Eventos de teclado en jQuery</hl>
<h2>Averiguar qué tecla se estd pulsando</h2>

<form>
<textarea cols=300 rows=2 id="mitexto">Escribe algo aqui!</textarea>
<br>
<b>Tecla pulsada:</b>
<br>
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<div id="loescrito"></div>
</form>
</body>
</html>

Podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

Con esto habremos aprendido ya a manejar eventos de teclado, aunque os recomendamos experimentar vosotros mismos
con este tipo de eventos modificando el script y ver nuestro Videotutorial: manejo de eventos al detalle en jQuery .

5.6.- Definir eventos con bind() y eliminarlos con unbind()

Alo largo del Manual de jQuery ya hemos aprendido bastantes cosas sobre los eventos en este framework Javascript.
Hemos conocido cémo a partir de diversos métodos como click(), mouseenter() y similares, podemos asignar un manejador
de evento (una funcién) a un tipo de evento concreto.

Ahora vamos a aprender a utilizar una tnica funciéon de jQuery para definir cualquier tipo de evento, lo que serfa como una
manera genérica de definir eventos, de cualquier tipo, sobre elementos de la pagina. Ademas mostraremos como se puede
eliminar un evento, quitando un posible manejador de eventos definido con anterioridad.

Aprendimos en el pasado a definir eventos por medio de unas funciones especificas para cada tipo de evento. Por ejemplo:

S ("#eleml") .click (function () {
//evento clic sobre el elemento con id "eleml"
});

S ("#elem2") .mouseenter (function () {
//evento de entrar con el ratdn sobre el elemento con id "elem2"

1) ;

Estas maneras de trabajar son perfectamente viables y muy comodas de utilizar para crear eventos de un tipo en concreto,
pero en jQuery existe otra manera de definitrlos con la que ganaremos alguna ventaja.

5.6.1.- Método bind() para definir cualquier tipo de evento

Con el método bind() podemos definir de una manera genérica cualquier tipo de evento, o incluso un mismo manejador de
eventos para distintos tipos de eventos distintos. El uso mas habitual de este método es el siguiente:

bind(tipo de evento, manejador)

Como primer parametro enviamos el tipo de evento que queremos definir. Si se desea, podriamos especificar varios tipos de
eventos separados por un espacio y asi asignar un mismo manejador de evento para varios tipos de situaciones.

Como segundo parametro se indica el manejador o funcion a ejecutar cuando se produzca el evento, igual que se definia con
los métodos click(), mouseleave() o similares, para un tipo de evento en concreto.

Un ejemplo sencillo de este modo de definir eventos es el siguiente:

$(".miclase") .bind("click", function() {
alert ("Has hecho clic");

1) ;

Al hacer clic en cualquier elemento de la clase CSS "miclase", se mostrard un mensaje en una caja de alerta.

Ahora podemos ver como se creatfa una funcién que se asignatfa para varios tipos de eventos a la vez.

$("p") .bind ("click mouseenter mouseleave", function (e) {
if ($(this).css("color")!="rgb (250, 100, 0)")
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$(this) .css("color", "rgb (250, 100, 0)");
else
$(this) .css("color", "rgb (150, 0, 255)");

}

Como se puede ver, se ha definido un evento para todos los parrafos de la pagina, que se activard con los tipos de eventos:
"click mouseenter mouseleave". La funcién que hace de manejador de eventos averigua el color del elemento y lo va
intercambiando entre dos colores distintos. Este evento se ejecutara al hacer clic, al entrar en el elemento con el puntero del
ratén o al salir del elemento con el ratén.

5.6.2.- Eliminar un evento con la funcién unbind()

Ahora vamos a aprender a hacer el paso contrario, es decir, eliminar un evento previamente asignado a un elemento o varios
elementos de la pagina. El procedimiento es bastante sencillo.

Si invocamos a unbind() sin ningin parametro, eliminamos todos los manejadores de eventos, de cualquier tipo de evento,
de los objetos jQuery.

$("p") .unbind () ;

Asi hemos eliminado todos los eventos asociados con los parrafos de la pagina. Pero quizas una situaciéon mas habitual es
que deseemos eliminar sélo los eventos de un tipo y para ello simplemente tenemos que indicar como parametro ese tipo
concreto de evento deseado.

S("p") .unbind ("click") ;

Esta sentencia provocara se descarten que todos los manejadores de eventos asociados al clic sobre los parrafos. Como se
puede entender, sobre esos elementos no ocurrird nada en el momento en que hagamos clic. Ademas, en el supuesto que
otros scripts Javascript hayan definido algin manejador de evento clic sobre alguno de los elementos, unbind() también
eliminara esos posibles eventos.

Para no eliminar todos los manejadores de eventos de un tipo determinado podemos especificar la funcién que deseamos
descartar en la lista de parametros de la llamada a unbind(). Esto funcionarfa en un esquema de cédigo como el siguiente.

var funcionManejador = function(e) {
// cualquier cddigo

}
$("p") .bind('click', funcionManejador) ;
$("p") .unbind('click', funcionManejador) ;

Siempre tendremos que colocar la funcién dentro de una variable, para poder referirnos a esa misma variable tanto al crear
el evento con bind(), como al descartarlo con unbind().

5.6.3.- Ejemplos con los métodos bind() y unbind() de jQuery

A continuacién puede verse el codigo de una pagina completa que pone en practica las explicaciones ofrecidas en el articulo.

El ejemplo se puede ver en marcha en una pagina aparte.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4d/strict.dtd"

>
<html lang="es">

<head>

<title>Eventos bind</title>

<script src="../jquery-1.4.2.min.Jjs"></script>
<script language="javascript">
$ (document) .ready (function () {

$("p") .bind ("click mouseenter mouseleave", function (e) {
if ($(this).css("color")!="rgb (250, 100, 0)")
$(this) .css("color", "rgb (250, 100, 0)"):
else
$(this) .css("color"™, "rgb (150, 0, 255)");
}
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function clicAlerta() {
alert ("Has hecho clic");

}

S(".miclase") .bind("click", clicAlerta);
S ("#quitarevento™) .bind ("click", function () {
S(".miclase") .unbind ("click", clicAlerta):;

}

}

</script>

</head>

<body>

<p class="miclase">Primer parrafo</p>
<p>Otro parrafo</p>

<input type=button value="Quitar el alert del clic del primer péarrafo" id="quitarevento">
</body>
</html>

En el proximo articulo veremos una utilidad interesante para definir eventos sobre elementos actuales y futuros sobre un
selector jQuery, que nos facilitard las cosas en scripts mas complejos.

5.7.- Eventos definidos con live() en jQuery

Hemos visto muchas técnicas para definir y tratar eventos en jQuery a lo largo de los articulos anteriores del Manual de
jQuery. Para seguir explorando las posibilidades de este framework Javascript vamos a aprender ahora a definir eventos
"live". Es algo asi como una definicién de evento "en directo" o durante toda la "vida" de la pagina, es decir, una definicion
de un evento sobre los elementos actuales y futuros que casen con un selector.

El método live() funciona de manera similar al método bind() de jQuery, con la particularidad que la asignacion del evento es
"dinamica" y afecta no s6lo a los elementos que casen con el selector en el momento de la invocacion, sino también todos
los elementos que se puedan definir en un futuro y que casen con ese selector.

No sé si se habra podido entender exactamente lo que se consigue con live(), pero lo podemos ver con un ejemplo sencillo
que lo aclarara todo. Veamos esta sentencia:

S(".miclase") .bind("click", mifuncion);

Estd definiendo un evento "click" sobre todos los elementos de la clase (class de CSS) "miclase". Hasta aqui ya debemos de
conocer todos esta el método bind(), por lo que no deberfa haber ningin problema, pero ahora veamos esta misma
sentencia pero utilizando el método live().

$(".miclase") .live ("click", mifuncion);

Esto sirve para lo mismo que hacfamos con bind(), pero ademds afectara a todos los elementos que puedan tener la clase
"miclase" en el futuro y no sélo en el momento que se ejecuta esa sentencia.

¢<Coémo puede haber otros elementos de esa clase en el futuro? Pues simplemente porque los crees dinamicamente con
jQuery o porque asignes dinamicamente una clase CSS, u otro atributo, a un elemento que no la tenfa, o que traigas por Ajax
un contenido y que tenga elementos que casen con el selector, etc.

5.7.1.- Ejemplo de asignacion de manejador de evento por live()

Veamos la siguiente demostracion del funcionamiento de live(). Tenemos varios elementos:
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<div class="verde">Esta capa tiene la clase verde (haz clic)</div>
<div class="verde">Segunda capa donde coloco la clase verde</div>
<div id="noverde">Tercera capa que no es verde</div>

<div class="verde">Otra con clase verde</div>

Sin varias divisiones donde todas menos una tienen la clase "verde". Veamos como puedo asignar un evento de tipo "click"
por medio del método live():

S(".verde") .live ("click", function (e) {
var elem = $(this);
if (elem.html () !="Hiciste clic!!"){
elem.html ("Hiciste clic!!");
telse{
elem.html ("Hiciste de nuevo clic!!");
}
}) i

Es un evento que permite cambiar el texto del elemento cuando se pulsa sobre él y lo aplicamos sobre todos los elementos
de la clase "verde".

Ahora tenemos un par de botones para hacer cosas con la pagina y cambiarla un poco.
gina 'y

<input type=button value="insertar nuevo elemento verde" id="insertarelem">
<input type=button value="Poner la clase verde en el div que no la tiene" id="ponerclaseverde">

Cuando se pulse el primer botén, voy a insertar un nuevo elemento en la pagina al que le pondremos la clase "verde". Eso lo
consigo con este codigo:

S ("#insertarelem") .click (function (e) {
var nuevoElemento = $('<div class="verde">Elemento creado e insertado dinamicamente</div>");
nuevoElemento.appendTo ($ (document .body) ) ;

});

Los elementos que se creen al apretar ese botén tendran la clase verde y por tanto la funcionalidad especificada con el
método live() para definir el evento clic.

El segundo botén asigna la clase "verde" al elemento DIV del principio, que no la tenfa, lo que conseguimos asf:

S ("#ponerclaseverde") .click (function (e) {
S ("#noverde") .addClass ("verde") ;

1) ;

Al asignar esa clase al elemento también se aplicara la funcionalidad definida para el evento click con live().

Esto lo podemos ver en funcionamiento en una pagina aparte.
Para acabar, dejamos el cédigo completo de esta pagina de ejemplo de live() en jQuery.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/strict.dtd"

>

<html>

<head>

<title>Eventos live</title>

<style type="text/css">

.verde{color: green;}

</style>
<script src="../jquery-1.4.2.min.Jjs"></script>
<script language="javascript">
$ (document) .ready (function () {
S(".verde") .live ("click", function (e) {
var elem = $(this);
if (elem.html () !="Hiciste clic!!"){
elem.html ("Hiciste clic!!"™);
}else(
elem.html ("Hiciste de nuevo clic!!");

b

S ("#insertarelem") .click (function (e) {

Manual de jQuery: www.desarrolloweb.com/manuales/manval-jquery.html 65
© Los manuales de DesarrolloWeb.com tienen el copyright de sus autores. No reproducir sin autorizacion.


http://www.desarrolloweb.com/
http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jquery.html
http://www.desarrolloweb.com/articulos/ejemplos/jquery/eventos/live-eventos.html

Tu mejor ayuda para aprender a hacer webs
dedarrolloweb.com www.desarrolloweb.com

var nuevoElemento = $('<div class="verde">Este elemento se ha creado e insertado dinamicamente
(haz clic)</div>");
nuevoElemento.appendTo ($ (document .body) ) ;

});

S ("#ponerclaseverde") .click (function (e) {
S ("#noverde") .addClass ("verde") ;
b
}
</script>
</head>
<body>

<div class="verde">Esta capa tiene la clase verde (haz clic)</div>
<div class="verde">Segunda capa donde coloco la clase verde</div>
<div id="noverde">Tercera capa que no es verde</div>

<div class="verde">Otra con clase verde</div>

<input type=button value="insertar nuevo elemento verde" id="insertarelem">

<input type=button value="Poner la clase verde en el div que no la tiene" id="ponerclaseverde">
</body>

</html>

Parte 6:
Desarrollo de plugins en

iQuery

Los plugins en jQuery nos permiten hacer desarrollos que podremos reutilizar con
facilidad en diversos sitios y que también podran usar otros desarrolladores. Los plugins
te ayudaran a hacer codigo de calidad en jQuery.

6.1.- Plugins en jQuery

Si has llegado a este punto en el Manual de jQuery y has puesto en practica los ejemplos realizados hasta ahora, no me cabe
duda que tendras ya una pequefia idea de las cosas que se pueden hacer con el framework. Habrds comprobado que, con
pocas lineas de cédigo, se pueden hacer diversos efectos y dotar a la pagina de interaccion con el usuario, pero quizas
todavia te sientas un poco perdido a la hora de encarar el desarrollo de problemas mas complejos con los que podras
enfrentarte.

Todavia nos queda mucho camino por delante, pero lo bueno es que, con lo que sabes hasta ahora, tienes una base suficiente
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para empezar a hacer cosas mas divertidas y ejemplos que merezcan mas la pena como practica para tu dfa a dfa. Ademds,
tendras que aprender a programar de una manera adecuada en jQuery y sobre todo crear codigo reutilizable y con un ciclo
de vida mayor. Para cumplir todos esos objetivos vamos a pasat directamente a explicar los plugins en jQuery, una de las
"herramientas" que utilizards habitualmente, si quieres hacer cosas mas avanzadas con el framework y sacarle todo su
provecho.

6.1.1.- Qué son los Plugins

Los plugins son la utilidad que pone jQuery a disposicién de los desarrolladores para ampliar las funcionalidades del
framework. Por lo general serviran para hacen cosas mas complejas necesarias para resolver necesidades especificas, pero las
hacen de manera que puedan utilizarse en el futuro en cualquier parte y por cualquier web.

En la practica un plugin no es mas que una funcién que se afiade al objeto jQuery (objeto basico de este framework que
devuelve la funcién jQuery para un selector dado), para que a partir de ese momento responda a nuevos métodos. Como ya
sabemos, en este framework todo esta basado en el objeto jQuery, asi que con los plugins podemos afiadirle nuevas
utilidades.

Voy a poner un ejemplo un poco abstracto para ver si podemos llegar a la idea de cémo es un plugin. Imagina que necesitas
que los elementos de la pagina "bailen" (parpadeen, se muevan, interactuen con el usuario de una manera concreta, o lo que
sea que necesites), pues creas una funcion para hacer eso. Haces que esa funcién sea un plugin llamado "bailar" y a partir de
entonces cualquier elemento de la pagina que lo desees podra bailar. Para ello simplemente invocas ese método del objeto
jQuery sobre el elemento o elementos que selecciones.

//con esto bailan todos los péarrafos
<&

$("p") .bailar();

//con esto bailan los elementos de la clase "artista"
S(".artista") .bailar();

//con esto baila el elemento con id="lola"
S ("#lola") .bailar();

Espero que el ejemplo no haya parecido muy tonto, pero es que los plugins no son nada del otro mundo, son simplemente
eso, extensiones del framework para crear cualquier funcionalidad que podamos necesitar en los elementos de la pagina, por
muy especial, o tonta, que sea.

Lo genial de los plugins es que ti podras utilizar esa funcionalidad en donde desees a partir de ahora, ya que estara
perfectamente a tu disposicién, siempre que tengas cargado el plugin. Incluso si tu generosidad es tal, la podras
proporcionar a otras personas para que la utilicen en sus desarrollos. Claro que, para conseguir todo esto, serd necesario que
programes los plugins atendiendo a una serie de normas, bastante sencillas pero importantes para asegurar que se puedan

utilizar en cualquier parte y para cualquier selector de jQuery.

6.1.2.- COmo se crea un plugin de jQuery

Los plugins en jQuery se crean asignando una funcién a la propiedad "fn" del objeto jQuery. A partir de entonces, esas
funciones asignadas se podran utilizar en cualquier objeto jQuery, como uno de los muchos métodos que dispone dicho
objeto principal del framework.

Nota: La creacién de plugins, para ampliar las funcionalidades de jQuery, es una cosa tan basica que la mayoria de las funciones con las que
esta dotado el propio framework estan incluidas en el objeto jQuery por medio de plugins. Es decir, en la construccién del framework en
muchas de las ocasiones simplemente se crean plugins para extenderlo. Asi pues, esta técnica es usada, no sélo por terceros desarrolladores,
para crear nuevos componentes, sino también por el propio equipo de jQuery para el disefio base de este framework.

Silo deseamos, aparte de seguir los proximos articulos de este manual, podemos ver el cédigo fuente del framework o cémo estan hechos los
plugins de otros desarrolladores, para tener una idea sobre como se utilizan.

A modo de ejemplo, podemos ver a continuacioén un cédigo fuente de un plugin muy sencillo:

jQuery.fn.desaparece = function() {
this.each (function () {
elem = $(this);
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elem.css ("display", "none");
b

return this;

bi

Este plugin permitirfa hacer desaparecer a los elementos de la pagina y podrfamos invocatlo por ejemplo de la siguiente
manera:

$("hl") .desaparece () ;

En el siguiente articulo veremos con mavor detalle la creacién de un plugin de jQuery y explicaremos varios temas que
resultaran de vital importancia para entender el codigo anterior y para construirlos nosotros mismos.

6.2.- Reglas para el desarrollo de plugins en jQuery

Con los plugins en jQuery podemos ampliar Framework, creando nuevos métodos para dotar de nuevas funcionalidades al
objeto jQuery. En el articulo anterior ofrecimos una explicacién general sobre los plugins en jQuery y en el presente vamos
a adentrarnos en su desatrollo.

Como habras comprobado en el Manual de jQuery, el framework ya contiene muchas funciones para hacer cosas
interesantes, que se basan en la utilizacién del objeto jQuery, asi que ahora aprendamos a extender este objeto para
proporcionar funcionalidades nuevas a nuestras paginas. Pero atencion, porque tenemos que realizar el trabajo siguiendo una
serie de normas, para asegurar que los plugins funcionen como deben y los pueda utilizar cualquier desarrollador en
cualquier pagina web.

Aqui puedes ver un listado normas, que son sélo unas pocas, pero que resultan tremendamente importantes.

¢ Elarchivo que crees con el cédigo de tu plugin lo debes nombrar como jquery.[nombre de tu plugin].js. Por
ejemplo jquery.desaparece.js.

* Afade las funciones como nuevos métodos por medio de la propiedad fn del objeto jQuery, para que se conviertan
en métodos del propio objeto jQuery.

¢ Dentro de los métodos que afiades como plugins, la palabra "this" serd una referencia al objeto jQuery que recibe
el método. Por tanto, podemos utilizar "this" para acceder a cualquier propiedad del elemento de la pagina con el
estamos trabajando.

* Debes colocar un punto y coma ";" al final de cada método que crees como plugin, para que el cédigo fuente se
pueda comprimir y siga funcionando correctamente. Ese punto y coma debes colocarlo después de cerrar la llave
del cédigo de la funcion.

¢ Elmétodo debe retornar el propio objeto jQuery sobre el que se solicité la ejecuciéon del plugin. Esto lo podemos
conseguir con un return this; al final del cédigo de la funcién.

*  Se debe usar this.each para iterar sobre todo el conjunto de elementos que puede haber seleccionados. Recordemos
que los plugins se invocan sobre objetos que se obtienen con selectores y la funcién jQuery, por lo que pueden
haberse seleccionado varios elementos y no sélo uno. Asi pues, con this.each podemos iterar sobre cada uno de
esos elementos seleccionados. Esto es interesante para producir codigo limpio, que ademads serd compatible con
selectores que correspondan con varios elementos de la pagina.

¢ Asigna el plugin siempre al objeto jQuery, en vez de hacerlo sobre el simbolo §, asi los usuarios podran usar alias
personalizados para ese plugin a través del método noConfict(), descartando los problemas que puedan haber si
dos plugin tienen el mismo nombre.

Estas reglas seran suficientes para plugins sencillos, aunque quizas en escenarios mas complejos en adelante necesitaremos
aplicar otras reglas para asegurarnos que todo funcione bien.
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6.2.1.- Ejemplo de un plugin en jQuery

Ahora que ya sabemos las reglas basicas para hacer plugins podemos crear uno por nuestra cuenta que nos sirva para
practicar lo que hemos aprendido. Te sugiero que identifiques los lugares donde hemos aplicado cada una de las anteriores
normas de la lista, o al menos las que se puedan aplicar en este plugin tan simple que vamos a ver.

El plugin que vamos a construir sirve para hacer que los elementos de la pagina parpadeen, esto es, que desaparezcan y
vuelvan a aparecer en un breve instante. Es un ejemplo bien simple, que quizas tenga ya alguna utilidad practica en tu sitio,
para llamar la atencién sobre uno o varios elementos de la pagina.

Para hacerlo, utilizaremos otras funciones del framework como fadeOut() (para hacer desaparecer al elemento) y fadeln()
(para que aparezca de nuevo).

jQuery.fn.parpadea = function() {
this.each (function () {
elem = $(this);
elem.fadeOut (250, function () {
S (this) .fadeIn (250) ;
)i
1) ;

return this;

bi

Con this.each creamos un bucle para cada elemento que pueda haberse seleccionado para invocar el plugin. Con elem=$
(this) conseguimos extender a this con todas las funcionalidades del framework y el objeto jQuery resultante guardatlo en
una variable. Luego invocamos fadeOut(), enviando como parametro un nimero que son los milisegundos que durara el
efecto de desaparecer el elemento. Luego enviamos como parametro una nueva funcién que es un callback, que se ejecutara
cuando haya terminado fadeOut() y en esa funcién callback se encargara simplemente de ejecutar un fadeln() para mostrar
de nuevo el elemento.

Nota: A lo largo del Manual de jQuery hemos visto varias de las cosas que utilizamos en este ejemplo, como los efectos en jQuery y las

funciones Callback.

Ahora veamos cémo podriamos invocar este plugin:

$ (document) .ready (function () {
//parpadean los elementos de class CSS "parpadear"
$ (" .parpadear") .parpadea () ;

//afado evento clic para un botén. Al pulsar parpadearan los elementos de clase parpadear
S ("#botonparpadear") .click (function () {
$ (" .parpadear") .parpadea () ;
})
})

Dado el cédigo antetior, al abrir la pagina parpadearin los elementos de la clase "parpadeat” y luego habra un botén que
repetira la accién de parpadear cuando se pulse.

En este caso no hemos colocado el script en un archivo aparte con el nombre jquery.parpadea.js, tal como se recomendaba,
pero de momento serd suficiente para probar esto de los plugins y quizas mas facil porque asi no necesitamos mas que un
archivo HTML con todo el c6digo junto. Podemos ver el codigo completo de este ejemplo a continuacion:

<html>
<head>
<title>Creando plugins en jQuery</title>
<script src="../jquery-1l.4.1l.min.Jjs"></script>
<script>
jQuery.fn.parpadea = function() {

this.each (function () {
elem = $(this);
elem. fadeOut (250, function () {
$(this) .fadeIn (250);
1)
1)

return this;
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b

$ (document) .ready (function () {
//parpadean los elementos de class CSS "parpadear"
$ (" .parpadear") .parpadea () ;

//afiado un evento clic para un botdn, para que al pulsarlo parpadeen los elementos de clase

parpadear
$ ("#botonparpadear") .click (function () {
$ (" .parpadear") .parpadea () ;
}
}
</script>
</head>
<body>

<p class="parpadear">Hola que tal, esto parpaded gracias a jQuery!</p>
<p>Parafo normal que no va a parpadear.</p>
<p class="parpadear">Si parpadea</p>

<p>Parafo normal que no va a parpadear tampoco...</p>

<div class="parpadear" style="background-color: #f£f9966; padding: 10px;">Esta capa también tiene
la clase parpadear, con lo que ya se sabe...</div>

<p><input type="button" value="Parpadea de nuevo" id="botonparpadear"></p>
</body>
</html>

Para acabar, puedes acceder al ejercicio en una pigina aparte.

Nota: Contamos con un_taller de JQuery donde recopilamos un conjunto de plugins y mostramos c6mo se construyen.

6.3.- Plugin jQuery: textarea con cuenta de caracteres

Este es un taller prictico sobre jQuery que esperamos sirva para que las personas puedan continuar aprendiendo la manera
de crear sus propios plugins. Como ya sabemos, los plugins son una manera éptima de programar tus scripts jQuery, ya que
permitiran solucionar sus necesidades y ademas crear codigo limpio y reutilizable.

En los dos articulos anteriores ya estuvimos hablando de los Plugins en jQuery y de las reglas fundamentales para
desarrollarlos. También vimos un primer ejemplo de un plugin sencillo, que espero nos haya abierto las miras y dado una
idea sobre las posibilidades de construccién de componentes para paginas web. En este articulo continuaremos ofreciendo
ejemplos para reforzar lo aprendido y para que las personas puedan familiarizarse aun mas con el modo de creacioén de
plugins en jQuery.

El objetivo del ejemplo que ocupara este articulo es la creacién de un plugin para conseguir que un campo textarea de
formulario informe en todo momento de caracteres que ha escrito el usuatio. Es decir, vamos a hacer un método del objeto
jQuery que servira para decirle a los campos de texto textarea que se expandan para convertirse en un textarea que cuente
los caracteres en una capa de texto de al lado.

Para tener una idea exacta de nuestros objetivos podemos ver el ejemplo en marcha que vamos a desarrollar.

6.3.1.- Entendamos el plugin textarea con contador de caracteres

Para hacer los textareas que cuenten caracteres nosotros queremos hacer algo como esto en jQuery.

S ("textarea") .cuentaCaracteres () ;

Con eso queremos conseguir que a todos los textareas del documento HTML les aparezca una informacion al lado con el
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nimero de caracteres que tenga el textarea escrito dentro. Esa cuenta de caracteres debe mostrarse nada mds cargarse la
pagina y actualizarse cuando se escriba algo dentro. Todo eso se automatizard, para que no tengamos que hacer nada, salvo
la anterior llamada al plugin.

Entonces, dentro del plugin tenemos que hacer varias cosas.

1. Un bucle con each para recorrer todos los objetos que pueda haber en el objeto jQuery que reciba el método para
activar este plugin. Este paso es igual en todos los plugins.

2. Dentro de ese bucle podemos iterar con todos los elementos que haya en el objeto jQuery, que vamos a suponer
son textareas. Vamos a crear un nuevo elemento DIV sobre la macha y vamos a iniciatlo con el texto de la cuenta
de caracteres actual del textarea. Ese elemento creado "on the fly" lo afiadiremos al cuerpo de la pagina, justo
después de la etiqueta del textarea.

3. Ademis, haremos un evento, para que cuando el usuatio escriba algo en el textarea, el texto con la cuenta de
caracteres se actualice automaticamente.

Estos tres pasos serfan un resumen del funcionamiento del plugin, cuyo cédigo completo podemos ver a continuacion.

//creo el plugin cuentaCaracteres
jQuery.fn.cuentaCaracteres = function() {
//para cada uno de los elementos del objeto jQuery
this.each (function () {
//creo una variable elem con el elemento actual, suponemos un textarea
elem = $(this);
//creo un elemento DIV sobre la marcha
var contador = $('<div>Contador caracteres: ' + elem.attr ("value").length + '</div>");
//inserto el DIV después del elemento textarea
elem.after (contador) ;
//guardo una referencia al elemento DIV en los datos del objeto jQuery
elem.data ("campocontador", contador);

//creo un evento keyup para este elemento actual
elem. keyup (function () {
//creo una variable elem con el elemento actual, suponemos un textarea
var elem = $(this);
//recupero el objeto que tiene el elemento DIV contador asociado al textarea
var campocontador = elem.data ("campocontador") ;
//modifico el texto del contador, para actualizarlo con el numero de caracteres escritos
campocontador.text ('Contador caracteres: ' + elem.attr("value").length);
)i
1)
//siempre tengo que devolver this
return this;

bi

El c6digo esta comentado para que se pueda entender mejor. Quizas nos pueda llamar mas la atencién la linea donde se

utiliza la funcién jQuery para generar sobre la marcha un objeto jQuery con el campo DIV con el que vamos a seguir la
cuenta. Vemos que a través del método attr() accedemos al value del textarea y con la propiedad length a su longitud en
caracteres.

var contador = $('<div>Contador caracteres: ' + elem.attr("value").length + '</div>");

Luego también puede que nos llame la atencién el funcionamiento del método data(), que nos permite almacenar y
recuperar datos que se guardarin en el propio objeto jQuery de cada textarea.

Asi guardo una referencia al objeto con la capa contador en el textarea, en un dato llamado "campocontadot".

elem.data ("campocontador", contador);

Y con este otro codigo en el evento recupero esa capa, pues luego en el evento tengo que cambiar el contenido con la
cuenta de caracteres actualizada.

var campocontador = elem.data ("campocontador");

Una vez creado el plugin, convierto todos los textareas en textareas-contador de caracteres, con este codigo:

$ (document) .ready (function () {
S ("textarea") .cuentaCaracteres () ;

b
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Eso es todo, pero quizas se vea mas claro si vemos el c6digo completo del ejemplo.

<html>
<head>
<title>Creando plugins en jQuery</title>
<script src="../jquery-1.4.1.min.js"></script>
<script>

//creo el plugin cuentaCaracteres
jQuery.fn.cuentaCaracteres = function() {
//para cada uno de los elementos del objeto jQuery
this.each (function () {
//creo una variable elem con el elemento actual, suponemos un textarea
elem = $(this);
//creo un elemento DIV sobre la marcha
var contador = $('<div>Contador caracteres: ' + elem.attr("value").length + '</div>");
//inserto el DIV después del elemento textarea
elem.after (contador) ;
//guardo una referencia al elemento DIV en los datos del objeto jQuery
elem.data ("campocontador", contador);

//creo un evento keyup para este elemento actual
elem. keyup (function () {
//creo una variable elem con el elemento actual, suponemos un textarea
var elem = $(this);
//recupero el objeto que tiene el elemento DIV contador asociado al textarea
var campocontador = elem.data ("campocontador") ;
//modifico el texto del contador, para actualizarlo con el numero de caracteres escritos
campocontador.text ('Contador caracteres: ' + elem.attr("value").length);
b
DN
//siempre tengo que devolver this
return this;

’

}
$ (document) . ready (function () {
S ("textarea") .cuentaCaracteres () ;

})
</script>

</head>
<body>
<form>
<textarea rows=5 cols=30 id="mitextarea">hola</textarea>
<br>
<br>
<textarea rows=5 cols=30 id="otrotextarea">Otra cuenta...</textarea>
</form>
</body>
</html>

Este ejemplo se puede ver en una pdgina aparte.

Nota: Si quieres vet mds ejemplos practicos de creacién de plugins te recomiendo que leas el Taller de JQuery.

Articulo-por M WA WAZ/\/M%/

6.4.- Gestion de opciones en plugins jQuery

Manera de gestionar opciones en los plugins de jQuery, a través de un objeto de options enviado al
invocar el plugin, para hacerlos un poco mds versdtiles y con configuracion mds fdcil.

Cuando desarrollamos plugins en jQuery debemos atender a una serie de normas basicas para que estén bien creados y
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puedan funcionar en cualquier ambito. Pero ademads tenemos una setie de patrones de desarrollo que debemos seguir de
manera opcional para facilitarnos la vida a nosotros mismos y a otros desarrolladores que puedan utilizar nuestros plugins.

Una de las tareas tipicas que realizaremos es la creacién de un sistema para cargar opciones con las que configurar el
comportamiento de los plugins. Estas opciones las recibira el plugin como parametro cuando lo invocamos inicialmente.
Nosotros, como desarrolladores del plugin, tendremos que definir cudles van a ser esas opciones de configuracion y qué
valores tendran por defecto.

La ayuda del sitio de jQuery para la creacion de plugins sugiere la manera con la que realizar el proceso de configuracion del
plugin, por medio de un objeto de "options", que nos facilitara bastante la vida.

6.4.1.- Por qué son interesantes los options en plugins

La idea que hay detrds de la carga de opciones en los plugins ya la conocemos, que éstos sean mas configurables y por lo
tanto mas versatiles. Pero vamos a intentar dar un ejemplo més claro sobre como esas opciones pueden hacer a los plugins
mas versatiles.

Imaginemos un plugin para mostrar una caja de didlogo como las que hacemos con jQuery UL

Esas cajas de didlogo permiten mostrar mensajes en una capa emergente. Esa caja podria tener diversos parametros para
configurarla, como su altura, anchura, titulo de la caja, etc. Todos esos paraimetros podriamos enviarlos al dar de alta la caja,
con un cédigo como este:

$ ("#capa") .crearCaja (400, 200, "titulo", ...);

Pero eso no es practico, porque el usuario debetfa indicar todos los pardmetros para crear la caja, o al menos si no indica
unos no podria indicar otros que estan detras en la lista. Luego, en el codigo del plugin, el desarrollador deberfa comprobar
qué parametros se indican, uno a uno, y datles valores por defecto si no se han indicado, etc. Todo eso ampliaria demasiado
el codigo fuente.

Entonces, lo que se suele hacer al dar de alta el plugin, es indicar una serie de datos con notacién de objeto:

S ("#capa") .crearCaja ({
titulo: "titulo",
anchura: 400,
altura: 200,

b

El desarrollador del plugin colocara en el cédigo fuente un objeto con las variables de configuracion y sus valores por
defecto. Luego, cuando se cree el plugin, lo mezclara con el objeto de options enviado por parametro, con una unica
sentencia, con lo que obtendra rapidamente el objeto completo de configuracion del plugin que debe ser aplicado.

6.4.2.- Definir opciones por defecto en el cédigo del plugin

Con el siguiente cdédigo podemos definir las variables de configuracién por defecto de un plugin y combinarlas con las
variables de options enviadas por parametro al invocar el plugin.

jQuery.fn.miPlugin = function(cualquierCosa, opciones) {
//Defino unas opciones por defecto
var configuracion = {
datol: "lo que sea",
dato2: 78
}

//extiendo las opciones por defecto con las recibidas
jQuery.extend (configuracion, opciones);

//resto del plugin
//donde tenemos la variable configuracion para personalizar el plugin

}

La funcién principal del plugin recibe dos patrimetros, uno "cualquierCosa" y otro "opciones". El ptimero supongamos que
es algo que necesita el plugin, pero la configuracién, que es lo que nos importa ahora, se ha recibido en el parametro
"opciones".
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Ya dentro de la funcién del plugin, se define el objeto con las opciones de configuracién, con sus valores por defecto, en una
variable llamada "configuracion".

En la siguente linea se mezclan los datos de las opciones de configuracién por defecto y las recibidas por el plugin al
inicializarse. Luego podremos acceder por medio de la variable "configuracion" todas las opciones del plugin que se va a
iniciar.

Nota: El modo en como se mezclan los datos por medio de extend(), podéis revisar en el articulo sobre el método jQuery.extend().

6.4.3.- Invocar al plugin enviando el objeto de opciones

Ahora podemos ver el codigo que utilizarfamos para invocar al plugin pasando las opciones que deseamos:

S ("#elemento) .miPlugin ({
datol: "Hola amigos!",
dato2: true

1)

O podriamos enviar sélo alguno de los datos de configuracion, para que el resto se tomen por defecto:

$("<div></div>") .miPlugin ({
dato2: 2.05
1)

O no enviar ningin dato al crear el plugin para utilizar los valores por defecto en todas las opciones de configuracion.

$S("p") .miPlugin () ;

6.4.4.- Concusion sobre la configuracion de plugins con el objeto de opciones

Hasta el momento no hemos visto mds que un c6digo parcial de lo que serfa un plugin con options para su configuracion.
Pero esperamos haber despejado ya algunas dudas. No obstante, veremos mejor como funciona todo por medio de un
ejemplo en un articulo siguiente.

Continuar la lectura con el ejercicio Plugin Tip con opciones en jQuery.

6.5.- Plugin Tip con opciones en jQuery

Hace poco tiempo publicamos un articulo en DesarrolloWeb.com sobre un plugin para mostrar un tip con un mensaje que
apareceria en una capa al pasar el ratén sobre un elemento caliente. Eso es lo que llamamos un tip y lo explicamos en el

articulo Plugin jQuery para hacer un Tip simple.

Ahora vamos a hacer una modificacién en ese plugin para implementar una serie de opciones, que nos permitiran configurar
de una manera mas versatil el comportamiento del plugin. Las opciones que vamos a implementar seran las siguientes:

* Velocidad de la animaciéon de mostrar y ocultar el tip
* Animacién a utilizar para mostrar el tip

* Animacién a utilizar para ocultar el tip

¢ Clase CSS para la capa del tip

Todas esas opciones se definen, junto con los valores por defecto que van a tomar, al crear el codigo del plugin. En el
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anterior articulo ya explicamos de manera general cémo funciona el sistema de options en plugins, que vamos a utilizar a

continuacion.

Comenzamos por especificar, con notacién de objeto, las opciones de configuracion por defecto para el plugin:

var configuracion = {
velocidad: 500,
animacionMuestra: {width: "show"},
animacionOculta: {opacity: "hide"},
claseTip: "tip"

}

Ahora veamos el inicio del codigo del plugin, donde debemos observar que en la funcién que define el plugin se estan
recibiendo un par de parametros. El primero es el texto del tip, que necesitamos para crear la capa del tip (Este parimetro ya
aparecia en el cédigo del plugin del articulo anterior). El segundo son las opciones especificas para configurar el plugin.

jQuery.fn.creaTip = function (textoTip, opciones) {

//opciones por defecto

var configuracion = {
velocidad: 500,
animacionMuestra: {width: "show"},
animacionOculta: {opacity: "hide"},
claseTip: "tip"

}

//extiendo las opciones por defecto con las opciones del parédmetro.
jQuery.extend (configuracion, opciones);

this.each (function () {
//cédigo del plugin
b
}) i

6.5.1.- Método jQuery.extend()

Quizas en este codigo, lo que mas nos llame la atencién sea el lugar donde extiendo las opciones por defecto definidas en la
variable "configuracion", con las opciones especificas para el plugin concreto, recibidas por medio del parametro
"opciones".

jQuery.extend (configuracion, opciones);

Esta sentencia es una llamada al método extend() que pertenece a jQuery. Esta funcién recibe cualquier nimero de
parametros, que son objetos, y mete las opciones de todos en el primero. Luego, después de la llamada a extend(), el objeto
del primer parametro tendra sus propiedades mas las propiedades del objeto del segundo parametro. Si alguna de las
opciones tenfa el mismo nombre, al final el valor que prevalece es el que habia en el segundo parametro. Si tenemos dudas
con respecto a este método, leer el articulo jQuery.extend().

Asi, podemos ver como con extend() las propiedades por defecto del plugin se combinan con las que se envien en las
opciones. Luego, en el cddigo del plugin, podremos acceder a las propiedades a través de la variable configuracién, un punto
y el nombre de propiedad que queramos acceder.

configuracion.velocidad

6.5.2.- Codigo completo del plugin tip con opciones

Veamos todo el codigo de nuestro primer plugin en implementar el sistema de opciones:

jQuery.fn.creaTip = function (textoTip, opciones) {
var configuracion = {
velocidad: 500,
animacionMuestra: {width: "show"},
animacionOculta: {opacity: "hide"},
claseTip: "tip"
}

jQuery.extend (configuracion, opciones);

this.each (function () {
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elem = $(this);

var miTip = $('<div class="' + configuracion.claseTip + '">' + textoTip + '</div>");
$ (document .body) .append (miTip) ;

elem.data ("capatip", miTip);

elem.mouseenter (function (e) {
var miTip = $(this) .data ("capatip"):;
miTip.css ({
left: e.pageX + 10,
top: e.pageY + 5
DN
miTip.animate (configuracion.animacionMuestra, configuracion.velocidad);
1)
elem.mouseleave (function (e) {
var miTip = $(this) .data("capatip"):;
miTip.animate (configuracion.animacionOculta, configuracion.velocidad);
1)
b

return this;
bi

6.5.3.- Invocar al plugin con o sin las opciones de configuracion

Para acabar, vamos a invocar al plugin del tip con opciones, pero lo vamos a hacer de dos modos, uno con las opciones por

defecto y otro con opciones especificas.

Asi se llamarfa al plugin con las opciones por defecto:

$("#elementol") .creaTip ("todo bien...");

En realidad le estamos pasando un parametro, pero no son las opciones, sino es el texto que tiene que aparecer en el tip.
Como no se indican opciones, ya que no hay segundo parametro, se toman todas las definidas por defecto en el plugin.

Las opciones, segin se puede ver en el codigo del plugin, se deberfan enviar en un segundo parametro cuando se llama al

plugin,

tal como se puede ver a continuacion:

S ("#elemento2") .creaTip ("Otra prueba...", {
velocidad: 1000,
claseTip: "otroestilotip",
animacionMuestra:

o

opacity: "show",
padding: '25px',
'font-size': 'Z2em’

animacionOculta: {

}
});

height: "hide",
padding: 'bpx',
'font-size': 'lem'

Ahora hemos indicado vatias opciones especificas, que se tendran en cuenta al crear el plugin con este segundo codigo.

Para acabar, dejamos un enlace para ver el ejemplo en funcionamiento.

6.6.- Funciones y variables dentro de plugins jQuery
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Igual que en cualquier lenguaje de programacion, podemos utilizar funciones para estructurar el coédigo de nuestros plugins.

Del mismo modo, en los plugins podemos tener variables, donde guardar datos u objetos que tengan validez dentro del

ambito de ese plugin. Todo ello nos ayudara bastante a hacer un cédigo mas claro, autébnomo y compacto.

En este articulo vamos a mostrar cémo seria el esquema de programacion de un plugin jQuery un poco mas avanzado, que
incluye las mencionadas variables y funciones "locales" (o "ptivadas", como las queramos llamar). Veremos también cémo es

posible acceder a esas variables y funciones desde cualquier parte del flujo de cédigo de un plugin, incluso desde el cédigo

de otras funciones, como los eventos.

6.6.1.- Esquema de programacion de un plugin

A continuacién vamos a mostrar el esquema de coédigo de un plugin que incluye funciones y variables. Este plugin no sirve

para nada, simplemente es una prueba que estoy realizando para ver cémo puedo crear esas variables, acceder a ellas y

comprobar su 4ambito en distintos puntos del codigo del plugin.

jQuery.fn.miPlugin = function() {

//variables que son comunes a todos los elementos
//que habia en el objeto jQuery que recibe el método del plugin
mivariableComun = "comun";

alert ("Nueva invocacién de plugin. Mi variable comtn: "

+ mivariableComun)

this.each (function () {
//CODIGO DEL PLUGIN

//Elemento sobre el que itero y estoy aplicando el plugin
elem = $(this);
//elem es una variable que podremos utilizar en todo el plugin

//variables especificas para cada elemento
var miVariable = "x";
//mivariable se podréd acceder dentro de todo el cbédigo que pongamos aqui

//funcion que serd accesible desde cualquier parte del plugin
function miFuncion () {

//puedo acceder a variables del plugin

miVariable = elem.text();

//Muestro el contenido de la variable
alert ("mi variable local y particular de cada plugin: " + miVariable);

//cambio la variable comun a todos los elementos de este plugin
mivariableComun = "Otra cosa comun!"

}

//puedo invocar las funciones del plugin
miFuncion () ;

//evento, que tiene una funcién. Puedo acceder a variables y funciones del plugin
elem.click (function () {

//puedo acceder a variables del plugin

alert ("Dentro del evento: " + miVariable);

//puedo acceder a funciones
miFuncion () ;

)i

1) ;
}i

Para definir esas variables y funciones locales al plugin, de manera que estén accesibles dentro del plugin y a su vez tengan

acceso a todos los datos del mismo, debemos colocarlas dentro de la iteracién que se hace con this.each().

Como se puede entender del cédigo del plugin anterior, todas esas variables y funciones se pueden invocar o acceder en

cualquier parte, siempre y cuando estemos dentro del this.each(), donde fueron creadas.

Este plugin, aunque no valga para mucho, lo hemos publicado y se puede ver en marcha en una pagina aparte.
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Nota: Antes del this.each() se pueden colocar también variables, pero tenemos que tener en cuenta que existird una misma copia de esa
variable para todos los elementos donde se est aplicando el plugin.

Veamos el siguniente HTML.

<div id="esteDiv">

Este div
</div>
<span class="misspan">spanl</span>
<span class="misspan">span2</span>
<span class="misspan">span3</span>

Ahora veamos estas dos llamadas al plugin anterior.

("#esteDiv") .miPlugin () ;
(".misspan"”) .miPlugin () ;

$
$

Como se puede ver, con la primera llamada se ejecuta el plugin sobre un elemento de la pagina con id="esteDiv". Es un unico elemento de la
pagina, luego el plugin sélo se aplica una vez. Sin embatgo, en la segunda llamada, se ejecuta el plugin sobre varios elementos con la class de
CSS "misspan". En este segundo caso el plugin se ejecutara sobre tres elementos y entonces podremos comprobat que las variables que se
habian definido fuera del this.ecach() s6lo existen una vez y su valor es comin para los tres elementos sobre los que se aplicé el plugin en la
segunda llamada.

Lo cierto es que quizds todo esto quede un poco confuso, o no se entienda muy bien para qué podremos querer

todas esas variables y funciones locales al plugin. Pero a medida que vayamos trabajando y planteandonos plugins
mas complicados, veremos que nos son de mucha utilidad para almacenar datos a los que queremos acceder mas

tarde, o para organizar el cédigo de nuestro plugin en distintas funciones, que se pueden llamar repetidas veces y
desde varios sitios.

Para los que conocen un poco de programacion orientada a objetos, quizas les aclare un poco este simil: Si un plugin fuese
como un objeto, las variables de dentro del bloque this.each() de los plugins serfan como las propiedades de ese objeto y las
funciones serfan como métodos de ese objeto. Aunque hay que salvar las distancias, porque un plugin no sigue exactamente
el modelo que conocemos en las clases de programacién orientada a objetos.

Para que veamos un caso practico de plugin que tiene varias variables y funciones locales hemos realizado el ejemplo del
siguiente articulo: Checkbox con disefio personalizado con jQuery.

6.7.- Plugin checkbox personalizado con jQuery

A veces los campos de formulario que tenemos disponibles en HTML son un poco "aburridos", por decirlo de alguna
manera. Quiero decir que son siempre iguales para todas las paginas y existen pocas opciones para configurar su aspecto,
sobre todo en el caso de los elementos checkbox. Como disefladores caprichosos, nosotros podtiamos deseat que nuestros
checkboxes tuvieran un aspecto o color determinado, que haga mejor combinacién con otros elementos de nuestro layout.
Y estas son cosas que podemos conseguir ficilmente con un poco de jQuery.

En este articulo pretendemos hacer un plugin para crear campos checkbox personalizados, con las mismas funcionalidades
de los checkbox normales, pero que tengan un aspecto configurable por el desarrollador. Para ello utilizaremos el modelo de
creacion de plugins en jQuery, de modo que haremos todo el trabajo en un plugin que cualquier persona podtia utilizar en
su sitio web y configurar los checkbox segun sus preferencias.

Para seguir las explicaciones de este articulo necesitaremos saber acerca de la creacién de plugins en jQuery y en concreto
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vamos a practicar con dos cosas que hemos aprendido recientemente:

*  Gestion de opciones en plugins jQuery
* Crear Funciones y variables dentro de plugins jQuery

Para apreciar con exactitud cémo seran algunos ejemplos de checkbox que vamos a realizar, podemos echar un vistazo al

ejemplo en marcha.

6.7.1.- Personalizacion del plugin por medio de objeto de opciones

Podemos comenzar por ver el principio de codigo del plugin, donde estamos definiendo las variables de configuraciéon por
defecto y las estamos extendiendo con las variables de configuracién definidas al invocarlo.

jQuery.fn.checkboxPersonalizado = function (opciones) {
//opciones de configuracién por defecto
var conf = {
activo: true,
colorTextos: {
activo: "#00f",
pasivo: "#669"
br
textos: {
activo:
pasivo:

nn
’

nn

by
imagen: {
activo: 'images/thumb up.png',
pasivo: 'images/thumb down.png'
br
cssElemento: {
padding: "2px 2px 2px 24px",
display: "block",

margin: "2px",
border: "lpx solid #eee",
cursor: "pointer"

by

cssAdicional: |

by

nameCheck: ""

bi
//Las extiendo con las opciones recibidas al invocar el plugin
jQuery.extend (conf, opciones);

this.each (function () {
//CODIGO DEL PLUGIN

b

return this;

bi

Tal como se puede ver, se han definido varias variables para configurar el objeto, que se dispondrin en un objeto que
tenemos en la variable "configuracion". Entre las variables de configuracién tenemos una llamada "activo" con un valor
boleano para decidir si el elemento checkbox estarfa o no seleccionado desde el principio. Tenemos una variable
"colorTextos", para definir el color del texto cuando el elemento esta activo y pasivo. También tenemos otra setie de
configuraciones para los estados de activo y pasivo (seleccionado o no seleccionado), como la imagen que se tiene que
mostrar al lado del texto.

Ahora veamos el codigo del plugin, lo que irfa dentro de this.each(). Recordemos que cada variable creada aqui es accesible
dentro de todo el bloque de cédigo definido por las llaves del this.each(). As{ mismo, las funciones declaradas aqui son
accesibles desde cualquier parte de este bloque.

//variables locales al plugin
var miCheck = $(this);
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var activo = conf.activo
//el elemento checkbox interno pero no visible
var elementoCheck =

$ ('<input type="checkbox" style="display:

Tu mejor ayuda para aprender a hacer webs
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none;" />"');

//el nombre del checkbox puede ser configurado desde options o con el propio texto del campo

if (conf.nameCheck=="") {
elementoCheck.attr ("name",
telse(
elementoCheck.attr ("name",

miCheck.text ());

conf.nameCheck) ;
}
//inserto el checkbox en la pagina
miCheck.before (elementoCheck) ;
//aplico estilos que vienen en la configuracién
miCheck.css (conf.cssElemento) ;
miCheck.css (conf.cssAdicional) ;
//si el elemento estaba marcado para estar activo
if (activo) {

//lo activo

activar();
}else(

//lo desactivo

desactivar () ;

}

//defino un evento para el elemento
miCheck.click (function (e) {
//compruevo la variable activo,
if (activo) {
desactivar();
telse(
activar () ;
}
activo = lactivo;

)i

//funcién local en el plugin para desactivar el checkbox
function desactivar () {

definida dentro del plugin

//cambio los estilos para el elemento a los marcados como pasivos

miCheck.css ({
background: "transparent url (
color: conf.colorTextos.pasivo
}) i
//si hay un texto especifico para cuando estaba pasivo
if (conf.textos.pasivo!="") {
miCheck.text (conf.textos.pasivo)

" + conf.imagen.pasivo

}
//desmarcho el checkbox interno que es invisible,
elementoCheck.removeAttr ("checked");

pero
bi

function activar () {
miCheck.css ({
background: "transparent url(" + conf.imagen.activo
color: conf.colorTextos.activo
)i
if (conf.textos.activo!="") {
miCheck.text (conf.textos.activo)
}
elementoCheck.attr ("checked","1");

bi

+ ") no-repeat 3px",

que se envia como elemento de formulario.

+ ") no-repeat 3px",

El c6digo esta convenientemente comentado para que se pueda entender mejor. Pero lo que queremos mostrar en este caso
es que hemos creado dos funciones dentro del cédigo del plugin: activar() y desactivar(). Esas dos funciones, al estar dentro
del bloque this.each(), se pueden acceder desde cualquier parte del plugin y comparten el mismo ambito de variables que el

propio plugin, luego podremos acceder desde ellas a cualquier variable definida en el bloque this.each().

Para que quede un poco mas clara la estructura completa del plugin, coloco a continuacién su cédigo completo:

jQuery.fn.checkboxPersonalizado = function (opciones) {
//opciones de configuracibén por defecto
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var conf = {
activo: true,
colorTextos: {

activo: "#00f",
pasivo: "#669"
}7
textos: {
activo:
pasivo:

}7
imagen: {
activo: 'images/thumb up.png',
pasivo: 'images/thumb down.png'
}7
cssElemento: {
padding: "2px 2px 2px 24px",
display: "block",

margin: "2px",
border: "lpx solid #eee",
cursor: "pointer"

by

cssAdicional: {

}7

nameCheck: ""
}i
//Las extiendo con las opciones recibidas al invocar el plugin
jQuery.extend (conf, opciones);

this.each (function () {
var miCheck = $(this);
var activo = conf.activo
var elementoCheck = $('<input type="checkbox" style="display: none;" />');
if (conf.nameCheck=="") {
elementoCheck.attr ("name", miCheck.text ());
}else(
elementoCheck.attr ("name", conf.nameCheck);
}
miCheck.before (elementoCheck) ;
miCheck.css (conf.cssElemento) ;
miCheck.css (conf.cssAdicional) ;

if (activo) {
activar();
telse(
desactivar () ;
}
miCheck.click (function (e) {
if (activo) {
desactivar () ;
lelse{
activar () ;
}
activo = lactivo;

)i

function desactivar () {
miCheck.css ({
background: "transparent url (" + conf.imagen.pasivo + ") no-repeat 3px",
color: conf.colorTextos.pasivo
}) i
if (conf.textos.pasivo!="") {
miCheck.text (conf.textos.pasivo)
}
elementoCheck.removeAttr ("checked") ;
}i

function activar () {
miCheck.css ({
background: "transparent url (" + conf.imagen.activo + ") no-repeat 3px",
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color: conf.colorTextos.activo
b
if (conf.textos.activo!="") {
miCheck.text (conf.textos.activo)
}
elementoCheck.attr ("checked","1");
bi
});

return this;

bi

6.7.2.- Invocar al plugin checkbox personalizado con jQuery

Ya que hemos hecho un checkbox personalizado, por un objeto de options, vamos a mostrar c6mo se pueden crear varios
tipos de checkbox con este codigo. Veamos el siguiente HTML:

<span class="ch">Seleccionar</span>
<span class="ch">Me interesa</span>
<span class="ch">0o000</span>

<br>

<br>

<span id="otro">otro suelto</span>

Se puede apreciar que tenemos simples elementos SPAN. Por un lado tenemos 3 SPAN con la clase "ch" y por otro lado
otro SPAN suelto con identificador "otro". Ahora veamos c6mo los convertirfamos en campos de formulario checkbox
personalizados:

$(".ch").checkboxPersonalizado () ;

Asi crearfamos 3 checkbox, en los 3 primeros SPAN que tenfan la class "ch". Estos checkbox personalizados se creatfan con
las opciones por defecto.

S ("#otro™) .checkboxPersonalizado ({
activo: false,
colorTextos: {
activo: "#f£80",
pasivo: "#98a"
br

imagen: {

activo: 'images/weather cloudy.png',
pasivo: 'images/weather rain.png'
br
textos: {
activo: 'Buen tiempo :)',
pasivo: 'Buena cara ;)'
}!
cssAdicional: {

border: "lpx solid #dd5",
width: "100px"
}!
nameCheck: "buen tiempo"
b

En este segundo caso de invocacion al plugin estamos convirtiendo en un checkbox personalizado el dltimo SPAN, que
tenfa identificador "otro". En este segundo caso estamos utilizando multitud de variables de configuracion especificas, que
haran que el checkbox tenga un aspecto radicalmente diferente a los anteriores.

Para acabar, se puede ver el ejemplo en funcionamiento en una pagina aparte.

6.8.- Alias personalizado y ocultar coédigo en plugins jQuery
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En principio un plugin jQuery estd pensado para que todas las personas lo puedan usar en sus paginas web y de hecho,
hemos aprendido muchas convenciones para potenciarlo a lo largo de los capitulos dedicados a la creacién de plugins en el
Manual de jQuery. En este articulo vamos a aprender otra buena practica que ayudara a que nuestros plugins funcionen
correctamente en todos los sitios web.

Se trata de ocultar de una manera sencilla todo el cédigo de nuestros plugins y utilizar un alias para la variable $ que puede
dar conflictos con otras librerfas. Algo que nos ayudara de dos maneras:

El simbolo § se utiliza en muchos otros frameworks y componentes Javascript y si el web donde se coloque el plugin utiliza
alguno de ellos, pueden ocurtir conflictos, algo que no ocurrird en el caso que utilicemos un alias.

En el codigo de los plugins puedes utilizar tus propias variables o funciones, que tendran el nombre que hayas querido. Pero
alguno de esos nombres puede que ya los utilicen otros programadores en sus paginas, lo que puede generar conflictos
también. Por eso no es mala idea ocultar tu codigo y hacerlo local a un ambito propio.

Todo esto se consigue colocando todo tu cédigo dentro de una funcién que se invoca segun se declara.

(function () {
//Cdédigo de tu plugin

//puedes crear tus variables o funciones
//sblo seran visibles aqui

var loquesea;

function algo () {

}

}) (); //la funcidén se ejecuta instanténeamente

Ademas, a esa funcién podriamos enviatle la variable "jQuery" que contiene toda la funcionalidad del framework. Esa
variable la recibiras en el parametro con cualquier alias, como se puede ver en el siguiente cédigo:
(function($) {
//cédigo del plugin
}) (JQuery) ;

Como la variable jQuery siempre es una referencia al framework correcta, puedes estar seguro que no tendra conflictos con

otras librerfas. Luego la recibimos con el nombre §, pero en ese caso ya estamos en el ambito de la funcién, donde las
variables locales pueden tener el nombre que nosotros queramos.

Nota: En este caso estamos recibiendo la vatiable jQuery con el nombre $, pero podriamos utilizar cualquier otro nombre para el alias a
jQuery.

6.8.1.- Conclusién: una envoltura segura y sencilla para tus plugins

Como podemos entender, colocar esa envoltura en tus plugins, no interfiere en nada a cémo se tienen que disefar y todo lo
que hemos aprendido anteriormente sobre creacién de plugins se puede aplicar a este pequefio pero interesante truco. No
obstante, para completar las informaciones, a continuacién se puede ver un plugin donde realizamos un plugin utilizando
esta técnica para ocultar el c6digo y utilizar el alias de $.

Como hemos visto en este articulo, utilizar esa envoltura para nuestros plugins es una tarea simple, no requiere mucho
cédigo y las ventajas son importantes.
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Parte 7:

Efectos en jQuery

Los efectos son una de las partes mas atractivas del framework y que permitiran dotar
de dinamismo a nuestra pagina, hacerla mas atractiva y en definitiva, mejorar la
experiencia del usuario.

7.1.- jQuery animate(): Animaciéon de propiedades CSS

Hemos avanzado bastante en el Manual de jQuery y con los conocimientos adquiridos hasta el momento ya estamos en
disposicién de aprender cualquier cosa mas avanzada en este framework Javascript. Ha llegado el momento de dedicarnos a
mostrar las maneras con las que podemos crear efectos para adornar nuestras paginas y hacer que la experiencia de uso sea
mas atractiva. En pasados articulos de DesarrolloWeb.com ya mostramos algunas maneras de hacer efectos sencillos en
jQuery y en adelante vamos a explicar el funcionamiento de otros métodos, mas complejos pero también mas versatiles.

n el presente articulo vamos a comenzar a aprender cosas sobre el método animate(), uno de los mds interesantes para
Enel te articul z der bre el métod imate(), uno de | int t
hacer efectos en jQuery a partir de la modificacién de propiedades CSS. Este método, como veremos, resulta bastante

b b
polivalente, pues con él podemos crear muchos tipos de animaciones, tantos como combinaciones de atributos CSS
podemos tener. Sirve basicamente para ofrecer un listado de atributos CSS, con los nuevos valores a los que deseamos
actualizatlos y jQuery se encargara de hacer esa modificacién de manera que sea bastante suave.

Por ejemplo, tenemos un elemento con los atributos CSS width y height con valores "X e Y" y queremos animatlos para que
esos atributos pasen a tener valotes "Z y T" Con el método animate() podemos conseguir que esos atributos pasen de unos
valores a otros sin cambios bruscos, y en lugar de ello lo hagan con una animacién suavizada desde uno a otro valor.

7.1.1.- Parametros del método animate()

Para invocar al método animate() tenemos que indicar una serie de parametros, aunque sélo uno de ellos sera obligatorio. La
lista es la siguiente:

.animate ( Propiedades, [ Duracidén], [ Funcidén de animacién ], [ Callback ] )

Propiedades: Este es el unico parimetro que de debe indicar obligatoriamente y es para indicar qué atributos CSS
queremos actualizar, con sus nuevos valores. Se tiene que indicar en notacién de objeto, de manera similar a como se puede
indicar en el método css() de jQuery y sélo permite el cambio de propiedades CSS que tengan valores numéricos. Por
ejemplo, podrfamos cambiar la anchura de un borde, pero no el tipo de borde (si queremos que sea sélido, con linea de
puntos, etc.) porque no tiene valores numéricos. Generamente, si no especificamos otra cosa los valores se entienden en
pixeles. Los nuevos valores se pueden indicar de manera absoluta, o incluso de manera relativa, con un string del tipo
"+=50", que indica que se debe aumentar en 50 ese atributo. En los ejemplos de este y siguientes articulos que publiquemos
en desarrolloweb.com veremos varias maneras de indicar las propiedades para realizar varias animaciones.

Duracién: Sirve para indicar la duracién de la animacién, en un valor numérico en milisegundos, o en un valor de cadena de
caracteres como "fast” o "slow".

Funcién de animacion: Esta funcion sirve para indicar como se realizara la animacion, si mas suave al principio y rapida al
final, o igual de rapida todo el tiempo. Es decir, la velocidad con la que se realizara el cambio de valores en diferentes puntos
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de dentro de la animacién. En principio, los dos posibles valores son "swing" (por defecto) y "linear".

Callback: Ofrece la posibilidad de indicar una funcion a ejecutarse cuando se ha terminado totalmente de producir el
efecto. Es decir, una funcién que se invoca cuando se ha llegado al valor final de los atributos CSS que se solicitaron
cambiar.

7.1.2.- Ejemplo jQuery del método animate()

Para acabar vamos a ver un ejemplo del método animate(), pero bastante simplificado. En realidad s6lo vamos a utilizar el
primero de los parametros, para indicar las propiedades CSS que deseamos animar.

Tendremos un titular en la pagina H1 con algunos atributos de estilos:

<hl style="border-bottom: lpx solid #f£f8800; font-size: 15pt;">Animacion jQuery</hl>

Nuestra animacion hard que el borde del elemento pase a tener 20 pixeles de anchura y que el tamafio de la fuente suba para
25pt. Para ponerla en marcha utilizarfamos un cédigo como el siguiente:

$("h1l") .animate ({
'border-bottom-width': "20",
'font-size': '25pt’

1) ;

Como se puede ver, en notacién de objeto indicamos dos atributos CSS y los dos valores a los que queremos animarlos. El
primero de los valores, que no tiene unidades, es considerado como pixeles. El segundo valor, que se indica en puntos (pt),
hara que jQuery utilice ese tipo de unidades en vez de los pixeles.

Ademis, podemos fijarnos que en este caso a animate() sélo le hemos pasado unparametro, con la lista de las propiedades
CSS a animar. Por tanto, dejamos a jQuery que utilice los valores por defecto de tiempo de animacion y funciéon de
animacion.

Pero veamos una pagina que hace uso de ese método, con el codigo completo. Como veremos, en la pagina tendremos
ademas dos enlaces, uno para poner en marcha la animacién y otro para restaurar el CSS de los elementos a los valores
originales. Asi que, de paso que vemos como hacer un animate(), aprenderemos ademas a lanzar la ejecucion de las
animaciones como respuesta a eventos de usuario.

<html>

<head>

<title>Método animate jQuery</title>

<script src="../jquery-1l.4.1l.min.Jjs"></script>

<script>

$ (document) .ready (function () {
$("#animar™) .click (function (e) {

e.preventDefault ()

S("hl") .animate ({
'border-bottom-width': "20",
'font-size': '25pt'

DN

b
S ("#restaurar") .click (function (e) {

e.preventDefault ()
$("h1l") .css ({
'border-bottom-width': "1",
'font-size': '1l5pt'
b
}) i
}
</script>
</head>
<body>
<hl style="border-bottom: lpx solid #f£f8800; font-size: 15pt;">Animacion jQuery</hl>

Trabajando con el método animate:
<a href="#" id="animar">Animar</a>

<br>
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<br>

Vuelvo a lo que habia antes:
<a href="#" id="restaurar">Restaurar</a>

</body>
</html>

Este ejemplo puede verse en marcha en una pigina aparte.

7.2.- Fading en jQuery

Vamos a conocer otra manera de aplicar efectos a elementos de la pagina, a través de los métodos de fading de jQuery. Son
métodos muy sencillos de aplicar y que sirven para crear efectos bastante atractivos, donde se produce un fundido a través
del cambio de la propiedad opacity de CSS.

A lo largo del Manual de jQuery que venimos publicando en DesarrolloWeb.com hemos utilizado alguno de estos métodos
para hacer efectos rapidos en jQuery, pero ahora los vamos a explicar de manera mas detenida. Ademas, realizaremos nuevas
practicas con estos tipos de efectos de cambio de opacidad y trabajaremos con las funciones callback para realizar una
pequefia cadena de efectos, que se ejecutan cuando los anteriores hayan acabado.

Recordemos que CSS tiene una propiedad para alterar la opacidad de los elementos. Todos los valores de Opacity se

expresan con numeros de 0 al 1. Con un valor de cero harfa que el elemento fuera totalmente transpatente y opacity con un
valor de 1 serfa totalmente opaco.

Con los métodos de fading de jQuery se puede cambiar esa propiedad. Existen tres métodos para crear efectos de fundido,
los siguientes:

Método fadeOut()
Este método hace que el elemento que lo recibe desaparezca de la pagina a través del cambio de su opacidad, haciendo una
transicion suavizada que acaba con el valor de opacity cero.

M¢étodo fadeln()

El método fadeln() hace que el elemento que lo recibe aparezca en la pagina a través del cambio de su opacidad, haciendo
una transicion suavizada que acaba con el valor de opacity 1. Este método sélo podremos observatlo si el elemento sobre el
que lo invocamos era total o parcialmente transparente, porque si era opaco al hacer un fadeln() no se advertira ningin
cambio de opacidad.

Método fadeTo()

El tercer método para hacer efectos de fundidos es fadeTo() y es el mas versatil de todos, puesto que permite hacer
cualquier cambio de opacidad, a cualquier valor y desde cualquier otro valor. Este método recibe la duracion deseada para el
efecto, el valor de opacidad al que queremos llegar y una posible funcién callback.

7.2.1.- Ejemplos con efectos de fundido fadeOut() y fadeln() en jQuery

Para ilustrar el modo en el que se pueden hacer efectos de fundido con el cambio de opacidad hemos hecho un ejemplo de
pagina donde se pueden ver todos los métodos de fading en funcionamiento, con algunas variantes interesantes.

Para hacernos una idea de lo que vamos a conseguir en este ejercicio, podemos ver el ejemplo en matcha.

En el ejemplo vamos a tener una lista como esta:

<ul id="milista">
<li id="el">Elemento 1</1i>
<li id="e2">Segundo elemento</1li>
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<li id="e3">Tercer LI</1li>
</ul>

Como vemos, tanto la lista (etiqueta UL) como los elementos (etiquetas LI) tienen identificadores (atributos id) para poder
referirnos a ellos desde jQuery.

Ahora veamos cémo hacer que la lista desaparezca con un fundido hacia transparente, a partir de una llamada a fadeOut().
S("#milista") .fadeOut () ;

Como se puede ver, fadeOut() en principio no recibe ningtin parametro. Aunque luego veremos que le podemos pasar un
parametro con una funcién callback, con cédigo a ejecutarse después de finalizado el efecto.

Este setfa el cédio para que la lista vuelva a aparecer, a través de la restauracion de su opacidad con una llamada a fadeln().

S("#milista") .fadelIn();

7.2.2.- Ejemplo con fadeTo()

El método fadeTo es bastante mas versatil, como ya se habia adelantado. Para hacer un ¢jemplo interesante con este método
tenemos que ver como se le pueden pasar distintos valores de opacidad y para ello hemos creado un campo select con
distintos valores.
<select name="opacidad" id="selopacidad">

<option value="0.2">20%</option>

<option value="0.5">50%</option>

<option value="0.8">80%</option>

<option value="1">100%</option>
</select>

Como se puede ver, este SELECT tiene diferentes OPTION con algunos valores de opacidad. Los valores (atributos value
de los OPTION) son nimeros entre 0 y 1. Ahora vamos a mostrar el codigo de un evento que asociaremos a este campo
SELECT, para ejecutar acciones cuando el usuario cambia el valor que aparece en él. Cuando el SELECT cambie, queremos
actualizar el valor de opacity de los elementos H1 de la pagina.
$ ("#selopacidad") .change (function (e) {
var opacidad deseada = e.target.options[e.target.selectedIndex].value
$("hl").fadeTo (1000, 0opacidad deseada) ;
b

En este c6digo estamos definiendo un evento "onchange" sobre el SELECT anterior. En la primera linea de la funcién se
esta extrayendo la opacidad deseada y para ello se accede a la propiedad target del objeto evento que se recibe en la funciéon
que enviamos al método change().

Nota: en el objeto evento, target es una referencia al objeto del DOM sobre el que se esta codificando el evento.

Es decir, en este ejemplo, e.target es una referencia al campo SELECT sobre el que estamos definiendo el evento.

Con e.target.options|[] tengo el array de options que hay dentro de ese SELECT.

Con e.target.selectedIndex obtengo el indice del elemento seleccionado, para poder acceder a la opcién seleccionada a través del array de
options.

Con e.target.options|e.target.selectedIndex].value estamos accediendo a la propiedad value del OPTION que se encontraba seleccionado. Asi
accedemos a la opacidad deseada que querfamos aplicar.

Una vez tenemos esa opacidad deseada, recogida del value del OPTION seleccionado, podemos ver la siguiente linea de
cédigo, en la que hacemos el fadeTo().

Veamos que fadeTo() recibe en principio dos métodos. El primero es la duracién en milisegundos del ejemplo. El segundo
es el valor de opacidad que queremos aplicar.

7.2.3.- Enviando funciones callback

Los tres métodos que estamos viendo para hacer fading, como cualquiera de los existentes en jQuery, permiten el envio de
un parametro como funcién callback.

Con este codigo conseguimos que se ejecute un fadeln() después de un fadeOut(), para conseguir un efecto de parpadeo, en
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el que primero se oculta el elemento y cuando desaparece se vuelve a mostrar restaurando su opacidad.

S("#milista") .fadeOut (function () {
$(this) .fadeln();
)i

Como vemos, se esta indicando una funcién callback y dentro de la misma, this es una referencia al objeto jQuery que
recibié el anterior método. Osea, con $("#milista").fadeOut() se hace un efecto de fundido para que desaparezca el elemento
"#milista". Luego la funcién callback se ejecutard cuando ese elemento termine de desaparecer. Dentro de esa funcién
callback se accede a $(this) para tener una referencia a "#milista" y sobre ese elemento invocamos al método fadeln() para
hacer que aparezca de nuevo la lista.

Ahora vamos a mostrar otro ejemplo de callback un poco mas adelantado, en el que se encadenan varias funciones callback,
que se ejecutarian una detras de la otra.

var opacidad deseada = $("#selopacidad").attr("value");
$("#el").fadeTo (500, opacidad deseada, function() {
$("#e2") .fadeTo (500, opacidad deseada, function() {
$("#e3").fadeTo (500, opacidad deseada);
});
)i

En este c6digo hacemos un efecto de fadeTo() sobre cada uno de los elemento de la lista. Para definir qué opacidad
queremos aplicar a esos elementos utilizamos de nuevo el campo SELECT que habiamos visto anteriormente en este
articulo. Pero en esta ocasion utilizamos una manera distinta de acceder al valor de opacidad que hay seleccionado, a través
del método attr() de jQuery.

En el cédigo anterior primero se ejecuta el cambio de opacidad en el primer elemento, luego en el segundo y por dltimo en
el tercero, siempre hacia la misma "opacidad_deseada" que se habia recuperado en el SELECT.

7.2.4.- Codigo completo del ejemplo de fading en jQuery

A continuacién podemos ver el codigo completo de trabajo con los métodos de fading disponibles en jQuery.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4d/strict.dtd"

>
<html lang="es">
<head>
<title>Fading en jQuery</title>
<script src="../jquery-1.4.2.min.Jjs"></script>
<script>
$ (document) .ready (function () {
$("#ocultartoda") .click (function (e) {
$("#milista") .fadeOut () ;
}) i
$ ("#mostrartoda") .click (function (e) {
$("#milista").fadeIn();
}) i
$ ("#ocultarmostrar"™) .click (function (e) {
$S("#milista") .fadeOut (function () {
$(this) .fadeIn();
}) i
DN
$ ("#selopacidad") .change (function (e) {
var opacidad deseada = e.target.options[e.target.selectedIndex].value
$("hl") .fadeTo (1000, 0opacidad deseada) ;
b
$ ("#pororden") .click (function (e) {
var opacidad deseada = $("#selopacidad").attr("value");
$("#el") .fadeTo (500, opacidad deseada, function() {
$("#e2") .fadeTo (500, opacidad deseada, function() {
$("#e3") .fadeTo (500, opacidad deseada) ;
b
DN
})
})
</script>
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</head>
<body>
<hl>Fading en jQuery</hl>
<b>Mostrar y ocultar elementos de forma suavizada con fading</b>
<p>
<a href="#" id="ocultartoda">ocultar toda la lista</a> |
<a href="#" id="mostrartoda">Mostrar toda la lista</a> |
<a href="#" id="ocultarmostrar">Ocultar la lista y luego mostrarla</a>
</p>
<form name="f1">
Cambia la opacidad del elemento Hl1 a: <select name="opacidad" id="selopacidad">
<option value="0.2">20%</option>
<option value="0.5">50%</option>
<option value="0.8">80%</option>
<option value="1">100%</option>
</select>
<br>
<a href="#" id="pororden">Cambiar la opacidad de los elementos de la lista por orden</a>
</form>

<ul id="milista">
<li id="el">Elemento 1</1i>
<li id="e2">Segundo elemento</1li>
<li id="e3">Tercer LI</1li>

</ul>

</body>
</html>

Silo deseamos, podemos ver el ejemplo en marcha en una pagina aparte.

7.3.- Colas de efectos en jQuery

En el Manual de jQuery hemos tratado ya en diversos articulos de los efectos en jQuery. De hecho, éste ya es el cuarto
articulo que destinamos a tratar las distintas maneras de crear efectos en este framework Javascript. Hasta la fecha hemos

publicado las claves para la creacién de efectos simples, el versatil método animate() para realizar la animacién de atributos
CSS numéricos, o las funciones de para crear efectos de fundido.
>

Todos estos métodos tratados anteriormente, y algunos mas que no hemos revisado todavia como sliceUp() o sliceDown(),
que funcionan de manera similar a los ya vistos métodos fadeln() o fadeOut(), sirven para realizar efectos variados en
paginas web y son tan sencillos de usar como invocatlos sobre el objeto jQuery que contiene al elemento que deseamos
animar. Ahora que ya hemos superado este primer paso y ya sabemos hacer toda una gama de efectos simples, vamos a
aprender a encadenar varios efectos a ejecutar uno detras de otro.

Veremos en este articulo y varios que sucederan, que encadenar efectos es tan sencillo como llamar a todos los métodos de
efecto que queremos realizar. Todos esos métodos se incluirdn automaticamente en una cola y seran ejecutados uno detras
del otro, sin que tengamos que hacer nada por nuestra cuenta, aparte de la propia invocaciéon de los métodos.

7.3.1.- Funciones de efectos

Vamos a repetir a lo largo de los siguientes articulos un concepto que quiero explicar para que se sepa a qué nos referimos.
Se trata de las "Funciones de efectos" que son aquellas que dispone jQuery para crear efectos especiales en paginas web.
Como hemos dicho, en diversos articulos anteriores ya se han explicado y mostrado efectos de diversas de las funciones de
efectos disponibles.
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Las funciones de efectos son los métodos jQuery que realizan un cambio en los elementos de la pagina de manera
suavizada, es decir, que alteran las propiedades de uno o vatios elementos progresivamente, en una animacién a lo largo de
un tiempo.

Por poner un ejemplo, tenemos el método fadeOut(), que realiza un efecto de opacidad sobre uno o varios elementos,
haciendo que éstos desaparezcan de la pagina con un fundido de opaco a transparente. El complementario método fadeln()
hace un efecto de fundido similar, pero de transparente a opaco. Como éstos, tenemos en jQuery numerosos métodos de
efectos adicionales como animate(), sliceUp() y sliceDown(), etc. En la propia documentacién del framework, en el apartado
Effects de la referencia del API, podremos ver una lista completa de estas funciones de efectos.

En este Manual de jQuery ya hemos visto varios ejemplos sobre estas funciones de efectos y a lo largo de los préximos
articulos que publicaremos en desarrolloweb .com veremos diversas otras aplicaciones de muestra donde podremos seguir
aprendiendo.

7.3.2.- Cola de efectos por defecto

Cuando invocamos varias funciones de efectos de las disponibles en jQuery, éstas se van introduciendo en una cola de
efectos predeterminada, llamada "fx". Cada elemento de la pagina tiene su propia cola de efectos predeterminada y funciona
de manera automatica. Al invocar los efectos se van metiendo ellos mismos en la cola y se van ejecutando automaticamente,
uno detras de otro, con el orden en el que fueron invocados.

capa = $("#micapa");
capa.fadeOut () ;
capa.fadeln();
capa.slideUp() ;
capa.slideDown () ;

Las funciones de efectos, una detras de otra, se invocan en un instante, pero no se ejecutan todas a la vez, sino que se espera
que acabe la anterior antes de comenzar la siguiente. Por suerte, jQuery hace todo por su cuenta para gestionar esta cola.

Como decimos, cada elemento de la pagina tiene su propia cola de efectos y, aunque incluso podriamos crear otras colas de
efectos para el mismo elemento, en la mayoria de los casos tendremos suficiente con la cola por defecto ya implementada .

7.3.3.- Ejemplo de ejecucion de efectos en la cola predeterminada de jQuery

Vamos lanzar varios efectos sobre una capa y veremos como ellos mismos se ejecutan en el orden como los hemos
invocado.

Tendremos un elemento DIV, como este:
<div id="micapa">Esta capa que se va a animar, en un bucle infinito...</div>
Ahora podemos ver una funcién que realiza la invocacion a varios efectos jQuery:

function colaEfectos () {
capa = $("#micapa");
capa.animate ({

"font-size": "1.5em"

}, 2000);
capa.hide (1000) ;
capa.show (1000) ;
capa.animate ({

"left": "350px",
"top": "50px"
},1500) ;
capa.animate ({
"font-size": "0.75em"
}, 2000);
capa.animate ({
"left": "100px",
"top": "20px"

}, 1500, colaEfectos);
}

Habria que fijarse que la dltima de las funciones de efecto invocadas hace una llamada a esta misma funcién, por medio de
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un callback, por lo que, cuando terminen de ejecutarse todos los efectos, se volvera a invocar a la funcién y se producira asi
un bucle infinito, donde se repetird todo el tiempo la misma secuencia de efectos.

Y ahora podemos poner en marcha esta funcién cuando la pagina esté lista:

$ (document) .ready (function () {
colaEfectos () ;

b
El resultado del ejercicio completo se puede ver en una pdgina aparte.

Con esto hemos hecho nuestro primer ejemplo de cola de efectos. Ha sido facil, no? Pero claro que a partir de aqui la cosa
se puede complicar todo lo que deseemos, o necesitemos. En el proximo articulo empezaremos a explicar el modos
existentes en jQuery para alterar las colas de efectos, para hacer cosas como detenetlas, analizarlas, cargar funciones de otros

tipos para ejecutar en la cola, etc.

7.4.- Método queue() para acceder a una cola de efectos

En el articulo anterior del Manual de jQuery empezamos a hablar sobre las colas de efectos. Vimos que crear una cola de
efectos es una tarea muy sencilla, basicamente porque jQuery gestiona de manera automatica la cola de efectos
predeterminada. Ahora queremos comenzar a mostrar como podemos trabajar nosotros mismos con estas colas de efectos y
modificar su comportamiento.

Para ello vamos a ver el método mds importante que tenemos que conocer para trabajar con las colas de efectos de jQuery:
queue(). Como muchos otros métodos de este framework Javascript, queue() permite su invocacion con distintos juegos de
parametros, por lo que, dependiendo de los valores que le pasemos a la funcién hara unas cosas u otras. Comenzaremos con
el uso mas simple y luego iremos complicando los ejercicios en futuros articulos.

7.4.1.- Método queue([nombreCola])

Si llamamos al método queue() sin parametros o pasandole una cadena con el nombre de una cola, nos devolvera un array
con cada una de las funciones que estan encoladas en ese momento.

Si no indicamos parametros a queue() estamos indicando que nos pase la lista de eventos encolados en la cola
predeterminada. Si se indica un parametro de tipo cadena, que serfa el nombre de la cola a examinar, lo que nos devuelve es
el array de funciones de la cola con nombre indicado en el parametro.

Nota: El nombre de la cola predeterminada es "fx", por lo que llamar a la funcién:
elemento.queue ("£fx") ;
Tendria el mismo efecto que llamarla sin parametros.

elemento.queue () ;
Veremos un ejemplo sencillo de esta posible invocacién del método queue() y ademas, aparte vamos a ver que se
pueden encolar funciones en la cola tantas veces como queramos, aunque la cola esté en marcha.

El efecto es que esas funciones encoladas posteriormente se quedaran al final de la cola y se ejecutaran cuando el resto de la
cola se haya ejecutado.
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Silo deseamos, antes de ponernos a comentar este ejemplo, podemos ver el ejercicio en marcha que vamos a construir.

Tenemos el siguiente HTML, que incluye varios elementos:

<button id="botonfade">Muestra y luego oculta con fadeIn y fadeOut</button>
<button id="botonslide">Muestra y luego oculta con slideUp slideDown</button>
<pbutton id="botontamanocola">Muestra el numero de funciones en cola ahora mismo</button>
<div id="mensaje">
En estos momentos no hay funciones de efectos en la cola por defecto.
<br>
<span class="notar">Pulsa repetidas veces los botones de arriba para ir metiendo funciones en la
cola</span>
</div>
<div id="micapa"></div>

Como se puede ver tenemos tres botones. Uno sirve para agregar funciones en la cola para hacer efectos fadeln() y
fadeOut(), el segundo para agregar a la cola funciones de efectos slideUp() y slideDown() y el tercero para mostrar la
longitud de la cola en un momento dado.

Luego tenemos una capa para mostrar mensajes y otra con id="micapa" que serd el DIV que vamos a animar con los

efectos.

Asi podremos definir el evento onclick del primer botén:

$ ("#botonfade") .click (function () {
capa = $("#micapa");
capa.fadeOut (500) ;
capa.fadelIn (500);
muestraRestantesCola () ;

1)

Asi podemos definir el evento onclick del segundo:

S ("#botonslide™) .click (function () {
capa = $("#micapa");
capa.slideUp (500) ;
capa.slideDown (500) ;
muestraRestantesCola () ;

}) i

Estos dos botones, como se puede ver, ejecutan efectos sobre "micapa” y el resultado es que, a medida que pulsamos los
botones repetidas veces, los efectos se van encolando. Podemos pulsar tantas veces como queramos y se iran encolando mas
y mas efectos en la cola predeterminada.

Al ejecutar estos eventos click, como dltima sentencia hay una llamada a la funcién muestraRestantesCola(), que veremos
ahora mismo. Pero antes veamos el tercer boton, que sirve para mostrar el nimero de elementos de la cola predeterminada.

$ ("#botontamanocola") .click (function () {
muestraRestantesColal() ;
});

Como se ve, se llama a la funcién muestraRestantesCola(), que simplemente accede a la cola para saber el nimero de
funciones de efectos encoladas en un momento dado. Su codigo es el siguiente:

function muestraRestantesCola () {

var numFuncionesEnCola = $("#micapa") .queue () .length;
$ ("#mensaje") .text ("En el momento de hacer el uGltimo clic en los botones hay " +
numFuncionesEnCola + " funciones de efectos en cola");

}

En la primera sentencia se accede al la cola predeterminada del elemento con id="micapa", lo que nos devuelve un array, al
que luego se accede a su propiedad "length" para saber el numero de elementos que contiene. Con esto averiguamos el
nimero de funciones encoladas en un momento dado. Luego se muestra ese numero en la capa con id="mensaje".

Podemos ver el codigo completo de este ejercicio.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd"

>

<html lang="en">

<head>
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<title>Cola de efectos por defecto en jQuery</title>

<script src="../jquery-1.4.2.min.Jjs" type="text/javascript"></script>
<style type="text/css">
body{

font-size: 0.75em;
font-family: tahoma, verdana, sans-serif;
}
.notar{
color: #339;
}
#mensaje
margin: 20px 5px;
}

#micapa{
left: 200px;
top: 150px;

position: absolute;
width: 50px;
height: 50px;
background-color: #3d3;
}
</style>
<script languague="javascript">
function muestraRestantesCola () {

var numFuncionesEnCola = $("#micapa") .queue () .length;
S ("#mensaje") .text ("En el momento de hacer el ultimo clic en los botones hay " +
numFuncioneskEnCola + " funciones de efectos en cola");

}
$ (document) . ready (function () {

S ("#botonfade") .click (function () {
capa = $("#micapa");
capa.fadeOut (500) ;
capa.fadelIn (500);
muestraRestantesCola() ;

1)

S ("#botonslide") .click (function () {
capa = $("#micapa");
capa.slideUp (500);
capa.slideDown (500) ;
muestraRestantesColal() ;

)i

S ("#botontamanocola") .click (function () {
muestraRestantesColal() ;

}) i

}) i
</script>

</head>
<body>
<button id="botonfade">Muestra y luego oculta con fadeIn y fadeOut</button>
<button id="botonslide">Muestra y luego oculta con slideUp slideDown</button>
<pbutton id="botontamanocola">Muestra el numero de funciones en cola ahora mismo</button>
<div id="mensaje">
En estos momentos no hay funciones de efectos en la cola por defecto.
<br>
<span class="notar">Pulsa repetidas veces los botones de arriba para ir metiendo funciones en
la cola</span>
</div>
<div id="micapa"></div>
</body>
</html>

Ahora, para acabar, podemos ver el ejercicio en marcha en una pagina aparte.

En el siguiente articulo continuaremos con el trabajo con colas de efectos y aprenderemos a encolar funciones que no son
las de efectos de jQuery, de modo que podramos meter nuestras propias funciones en la cola, con cualquier tipo de
instruccion.

Articulo-por M W/ A Vlg@l/-A Z/\/U(/V%/
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7.5.- Meter cualquier tipo de funciéon en una cola de efectos
jQuery

En estos momentos se supone que sabemos como introducir funciones de efectos en las colas de efectos de jQuery, ya que
en los articulos anteriores del Manual de jQuery ya habfamos comenzado a analizar como funcionaban.

Pero ¢Qué pasa si queremos encolar otro tipo de funcién Javascript o jQuery? Como sabemos hasta ahora, las funciones de
efectos se encolan ellas mismas sin que tengamos que hacer nada, pero si se trata de otro tipo de funcién la situaciéon cambia
un poco, pues tendremos que encolarla nosotros mismos explicitamente y para ello tendremos que utilizar el método
queue() de jQuery.

Nota: El método queue() funciona de maneras distintas dependiendo de los parametros que le enviemos. En el anterior articulo ya

empezamos a explicar cémo utilizar queue() para acceder a una cola de efectos.

7.5.1.- .queue( [ nombreCola ], callback( continua ) )

El juego de parametros con el que tenemos que llamar al método queue() para encolar cualquier tipo de funcién es el
siguiente:

*  Primer parimetro nombreCola, que es opcional, se indica el nombre de la cola donde encolar una funcién. Si no se
indica nada, o si se indica el nombre de la cola predeterminada "fx", se encola esa funcién en la cola por defecto
que gestiona jQuety por nosotros. Si se indica cualquier valor distinto de "fx" se encolard en esa cola que estemos
indicando.

¢ El segundo paraimetro es la funcién que se desea encolar. Al encolatla se coloca como ultima de las funciones a
ejecutar de la cola, por tanto, se tendran que ejecutar todas las funciones encoladas anteriormente antes de llegar a
ésta que estamos introduciendo.

A continuacién podemos ver un c6digo de ejemplo en el que encolamos una funcién, que no es de efectos, en la cola de
efectos predeterminada.
capa = $("#micapa");
capa.queue (function () {
S (this) .css ({
"border": "3px solid #339",
b
//cualquier otro cdédigo jQuery....
//1llamamos al siguiente paso de la cola
$ (this) .dequeue () ;
b

Como se puede ver, se llama a queue() indicando la funcién que deseamos encolar. Esta tiene la llamada a un método, css(),
que no es un método de efecto animado y que no se encolaba de manera predeterminada como si lo hacfan las funciones de
efectos. Ademas, luego podriamos tener un nimero indeterminado de instrucciones jQuery, tantas como se desee.

Lo que es importante es que, al final del c6digo de esta funcién, se debe invocar explicitamente al siguiente paso de la cola.
Esto lo hacemos con una llamada al método dequeue() que aun no habfamos visto. Si no llamamos a este método, ocurriria
que la cola se detendria y no continuarfa la ejecucién de otras funciones encoladas en el caso que las hubiera.

Nota: El método dequeue() puede recibir un parimetro que es el nombre de la cola que se debe continuar ejecutindose. Si no indicamos
ninguna cola o indicamos el valor "fx", la cola que seguird procesindose es la cola por defecto. Mas adelante explicaremos cémo trabajar con
colas distintas de la cola por defecto.

A partir de jQuery 1.4 existe otra posibilidad de trabajo con las colas y es que a partir de esa version del framework, la
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funcién que estamos encolando recibe un parametro (que nosotros hemos llamado "continua") que es la funcién siguiente
de la cola. Este paraimetro nos servirfa para continuar la cola sin tener que ejecutar el método dequeue(). Podemos ver un
ejemplo a continuacién.
capa.queue (function (continua) {

alert ("Hola, esto es un cdéddigo cualquiera");

//el pardmetro continua es una funcidén para ir al siguiente paso de la cola

continua () ;

)i

7.5.2.- Ejemplo jQuery para encolar funciones que no son efectos

Ahora podemos ver un ejemplo completo en el que encolamos varios tipos de funciones. Algunas son funciones de efectos,
que no necesitamos que hacer nada para que se encolen y otras son funciones normales, que tenemos que encolar
explicitamente.

Tenemos este cédigo HTML:

<button id="botoncomenzar">Hacer una cola de ejecucidén con funciones que no son efectos</button>
<div id="micapa"></div>

Como se puede ver, hay un botén y una capa. La capa nos servira para animarla y el botén para comenzar la animacién en el
momento que lo pulsemos. Veamos entonces el codigo del evento click que asociaremos a ese botén y que encolara varias
funciones, unas de efectos y otras funciones normales.

S ("#botoncomenzar") .click (function () {
capa = $("#micapa");
//encolo directamente funciones que son efectos
capa.animate ({"width": "80px"}, 1000);

//para encolar otras funciones utilizo queue ()
capa.queue (function () {
$(this) .css ({

"border": "3px solid #339",
1)
$ ("#botoncomenzar") .text ("Acabo de ponerle el borde... ");
$ (this) .dequeue () ;

1)
capa.animate ({"height": "200px"}, 2000);
capa.queue (function (continua) {
$(this) .css ({
"border": "Opx"
b
S ("#botoncomenzar") .text ("Quitado el borde... ");
//el parémetro continua es una funcidén que lleva al siguiente paso de la cola (jpara Query
1.4)
continual() ;
DN

capa.animate ({

"height": "50px",
"width": "400px"
}, 1000);

b
El resultado de ejecutar este codigo Javascript se puede ver en una pagina aparte.

En el siguiente articulo veremos el ultimo uso que nos queda por explicar del método queue() y de paso, otro método
interesante, stop(), que sirve para detener la ejecucioén de una cola.

7.6.- Método jQuery.extend()

Manval de jQuery: www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jguery.html 95
© Los manuales de DesarrolloWeb.com tienen el copyright de sus autores. No reproducir sin autorizacion.


http://www.desarrolloweb.com/
http://www.desarrolloweb.com/manuales/manual-jquery.html
http://www.desarrolloweb.com/articulos/ejemplos/jquery/efectos/encolar-funciones-no-son-efectos.html

Tu mejor ayuda para aprender a hacer webs
www.desarrolloweb.com

deaarrollowsb com

Vamos a ofrecer una referencia rapida para el método jQuery.extend(), que nos ofrece una utilidad para mezclar mezclar
varios objetos en uno, es decir, colocar los contenidos de todos esos objetos en uno de ellos.

El método extend pertenece a la clase jQuery, y se invoca directamente sobre ella, como si fuera un método estatico de
programacion orientada a objetos. Como en jQuery la variable $ es un atajo de la variable jQuery, podriamos invocar a este
método con estas dos posibilidades de cédigo:

jQuery.extend(x, y, z);
O bien:
$S.extend(x, vy, z);

Estos dos ejemplos de cédigo harfan exactamente lo mismo, colocar en el objeto "x" todos los contenidos de los objetos

"x", "y" y "z". El método extend() puede recibir cualquier nimero de pardmetros y siempre pondra todos los contenidos de

los objetos en el objeto recibido en el primer parametro.

7.6.1.- Ejemplo de extend() de jQuery

Veamos como funciona jQuery.extend() a través de un sencillo ejemplo.

var a = {
uno: "hola",
otro: "adios"

bi

var b = {
uno: "otra cosa",
dos: "loquesea"

jQuery.extend(a, b);

En este caso extend() recibe dos pardmetros, que son dos objetos. Por tanto, mete las opciones del segundo objeto en el
primero. Después de la llamada a extend(), el objeto del primer parametro tendra sus propiedades mas las propiedades del
objeto del segundo parametro. Si alguna de las opciones tenfa el mismo nombre, al final el valor que prevalece es el que
habfa en el segundo parametro.

Asi pues, después de su ejecucion, el objeto definido en la variable "a" tendré estos datos:

{

uno: "otra cosa",
otro: "adios",
dos: "loquesea"

}

Esto quizas parezca que no sirve para mucho, pero en jQuery se utiliza bastante por ser una manera cémoda de mezclar dos
cosas en una. El caso mds claro es mezclar los objetos de "options" pata configurar un plugin, pero realmente es una accién
que encontraremos por ahi varias veces. De alguna manera, hacer un extend() es como hacer que un objeto herede las cosas
de otro, lo que lo convierte en un mecanismo que podra venir bien en diversos contextos.

Para ver otros ejemplos de extend() consultar el Manual de jQuery, en la secciéon donde se habla de la configuracion de
opciones en plugins en jQuery.
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